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VARIANTES
par. R.C. KELLER, G. M. I

-Keeg Pippel, ex-champion des étudiants et actuel champion
de Noord-Holland fit, il y a peu, un court séjour a Bfle en
compagnie. de Th., Tielronij 4'Ijmuiden.

Les damistes sulsses s'empressérent dl'organiser un mini-
tournoi opposant aux deux néerlandais le champion de Suisse
Cazemier et l'ex-~champion A. Kuyken. Opposition victorieuse
d'ailleurs. Le classement : L°) et 2°) J.T. Cazemier et A.
Kuyken 4 pts; 3°) Pippel 3 pts; 4°) Tielrooij 1 pt. La phase de jsu
ci~-aprds est sans doute le moment culminant du tcurnci. Elle permit
& Andréas Kuylen, non seulement de remporter une brillante victoirs,
mais epcore de réaliser une de ces analyses qui l'ont rendu justement
célebre

= ?* A. Kuyken (B) - Tielrooi]j (N)
/
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Kuyken mit 'icli & profit-le dernier coup des
noirs (6-11) pour introduire la tension : -

(19-23) est également interdit par 27-21
33-28 et 30:10. Kuylen démontre dans ‘la
magnifigue variante ci-dessous que (20-24)
. n'est pas possible : 29:20 (15:24) 42-38
(et non 43-38 car suivrait 16-21 17-21

(12-20) 49-44 (9-14) 31-26 (et non

17. 32-28 23:32 18. 38:27 en plus de (17-21)

22-28 et 24-29) (4-10) 47-42 (10-15) 44-40

38-32 car suivrait 16-21 et 22-28) (22:31)
36:27 (24-29) 34:23 (25: 34) (19:28 revient

au méme; et sur 18:29 33:24 20:29 39-33 25:34 33:24 19:30

40:29 14-19 35:24 19:30 29-23 30-35 41-36 1318 37-31 18:29

27-22 17:28 26-21 16:27 31:24 et aprds 24-20 44-40 43-39 et
38:20 bl. gagnent) 40:29 (19:28) 33:22 (17:28) 38-33 (12-17)
53:282° 8) 42-38 (menace de damer par 29-24 27-21 et 38-32)

(7-12) ?8—35 (12-17) 33:22 (17:28) 29-24 (20:29) 27-21 (16:27)

37-32  (27:40) 45:3 (15-20) 3-8 (13-18) 8-30 gain. Formidable!
18, 4-10 19. 42-38 19-24 20. 30:19 14:23 21. 44-40 10-14
22. 49-44 13-19 meilleur était (14-19) 47-42 (20-24) et (25:14)
23, 37-32 8-13 24, 31-26 22:31 25; 36:27  2-8 26, 41-36 19-24
il n'y a rien de mieux. Les blancs ont gagns le pion par 34-30 et
la partie une dizaine de temps plus tard,

Qu' est-ce qui dlfféren01e un champion d'un bon jousur ? La différence

ne réside pas seulement dans le fait que le joueur de premier plan
réalisera des exploite hors de portée du damiste mocyen. Elle apparaft
surtout dans les prestatlono toujours beaucoup meilleures chez le
champion.

Cependant un joueur moyen au mieux de sa forme peut réaliser des
prestativns dignes de Grands Maftres. Ce fut le cas du vétéran francais
A. Verse dans le récent championnat d!'Eurcpe. Il ne termina que 9e sur
" 16 concurrents mais il connut de grands moments :



F. Claessens (B) - A, Verse (N) :

- e 37. 43-39 meilleur étalt 31-27 et amener ensulte
ﬁ% %% %ﬁ A% 0 le pion 36 a 26.

x@

Dy i i, B 37. 12-18 38. 40-35 sub 40-34 les noirs
5 5 B peuvent jouer 17-22 23-29 ot 13-18.
T 38. 15-20 39, 45-40, sur 35-30 (20-24)
?2 30-25 (1-61!) 45-40 (sur 39-31 la réponse

////@%//:
'y

7, ,‘ 11-16 est excellente) (18-22!) (menace 22-27)
8 e B8 @

31-27 (22:31) 36:27 (13-18) gain.
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g%”%%/ gﬁ 7 30, 20-24 40, 31-27 sur 40-34 suit (18-22)
”%%é%ﬁ '444%2% 4 for% ant 31-27 et 36:27 et suit (23-29) (17-22)
R BB 10, 126 41, 36-31 (forcé) 14-20

42, 31-26 car 40~34 n'est gu'une intervergion
de coups. Et sur 42-37 (17-22) 28:17.
(11:22) 40-34 (20-25) les blancs n'ont plus

de coup.
42, 9-14 43, 40-34 sur 27-21 gain par 18-22 et 22-27.
43. 20~-25 44, 27-21 11 n'y a rien de mieux 18-22

45, 21:12 23-29! un coup surprenant. le gain de pion pour les noirs par
(22-27) (23:13) (13-18) et (19:30) suivi de (21-16) (11-17) 48-43
et ensuite de (16-11) ou apres (17-22) 26-21 n'est pas décisif.
46, 28:17 sur 34:23 sult (13-18) 28:17 (19:48) (12:23) 48-43 gain.

46, 11:22 47, 34:23 19:48 48. 39-31 48:30 19. 33-29 sup
(12-7) gain par 6-11 22-28 et 30-39.

49, 24:42 50. 35:24 Dblancs abandonnent.

PETIT COURS POUR DEBUTANTS par Ton Sijbrands et R. C. Keller
Seizidme legon :

-

On peut gagner dans la position du premier ‘
dlagramme‘par : 1. 46-41  6-11 (car sur 27-32

0,0, 11-37 gagne) 2. 41-37 11-17 3., 37-31 il y a
2, 4é%f%?~/é@w¢277- maintenant deux possibilités : :
25 5 5 5 A) sur 27-32 L. 31-27 32:21 5. 36-31 +
- 2 23 B) sur 17-22 4. 26-21 27:16 5. 31-27 22:31
6. 36:27 + |

Régles inexistantes :

‘n volt tres souvent des amateurs appliquer des
régles qui n'existent pas ou sont supprlmees
depuis longtemps. Non vrai:ment il n'y a pas
d'ubligation de prise par la dame, la seule rigle
€tant la prise du plus grand nombre; et on ne
"souffle" plus depuis 50 ans.

Un spectateur ne peut jamais non plus intervenir
dans le déroulement d'une partie, méme puur
signaler une irrégularité, car cette interventiun
pourrait avouir une influence sur le résultat de
la rencontre ef cela ne peut JAMAIS se produire.
En exercice, voici une application assez simple
de la prise du plus grand nombre; elle vous
permettra de revoir les legons précédentes.

Trait aux blancs donc qui jouent et gagnent.




LES DAMES DU TEMPS PRESENT par Herman de Jongh G M.1.

Au cours du championnat du monde en 191z J.B. de Haas
enrichit le répertoire damiste de 1!'époque d'une ncuvelle
variante de 1' ouverture francaise. Il conduisait les noirs
contre 4.C. van #Wageningen :

1. 34-30 20-25 2. 32-28 25:3%4 3. 39:30 un coup qui .
allait & l'encuntre de tuutes les conceptions stratégiques
et positiownelles de ce temps.

3. 18-22! la théorie conseillait alors (15-20) et apres 4. 30-25
(19-23) et double pionnage vers le centre qui procure aux noirs une
éxcellente position. Cependant, le coup du texte n'est pas muins
fort et présente 1l'avantage d'introduire dans le jeu davantage de
combinaisons.

4. 31-26 meilleur est 37-32 jeu égal. La suite jouse par De Haasg
est maintenant tres connue mais Van ilageningen devait faire face
4 une technique toute nouvelle. Il pensa probablement pouvoir jouer
S7-31  31-27 et 26:37,

. ‘ 22-27! interdit 1'échange précité et menace aussi de (27-32)
(17-21!) ote., + 1 et (27-32) (19-24!) éte. + 1

-5, 37-32 .13-18 6, 32:21 -16:2@8 7. 44-39

18-23. 8. .30-25 '23:32 9. -42-37 ?(diagramme)

9. 19-24! 10, 37:28 24-29 11. 33:24 11-20

12.25:14 10:30 13, 35:2%1 17-21 14. 26:17 11:35
blancs abandonneéent.

En championnat d'TItalie 1968, La Porta obtint
le méme gain contre Molesini :

1. 32-28 18-22 2. 37-32 12-18 3. 41--37 7-12 4, 31-26 1-7

5. 37-31 20-25 6, 34-30 meilleur Stait 31-27 et 26:37. uolesini se
trouve maintenant placé cevant los wmbmes difficultés que Van Wageningen

6. 25:34 7, 39:30 22-27! 8,  31:22 18:27 9, 32:21 16:27

10. 30-25 (diagramme’) ) ' R i o

La Porta joua 10. 15~18 ce qui procure blen

W 7 B 5 5 un avantage mais ne suffit pas pour gagner.

& % % = | - Meilleur était : (19-241) qui interdit 44-39

" & B G par (24—295)?tc. co?binaiso? De Haasg

7 7, & S1 11. 42-37 (21-291) 383:24 (17-21!) etc. N. +

q”%@ s gi//%ﬁg Si 11. 46-41.(11-16) -~ 44-39 (14-20!) 25:14 (9:20)

% & # %gﬁ” 40-344(17-211) 26:17 (12:21) 34-30 (4-9!)

i'f%%'?%Z””- Ami (pas de suite -27-31) 30:19 (13:24) etc.N+L

k@,“%% zg{ wy A)si 4l ou 42-37 (27-32!) 38;27 (17-21!)etc.

o Si 11. 40-34 suit (11-16) (17-21) (27-31) etc.+l

car aprés 1l. 40-3% (11-18) on ne peut répondre
t2-37 interdit par (27-321) (17-22) (12:41)

(24-30) (14-20) {(10:28!) + '
Le seul recours des blancs apres 10, (19-24) est 11. 43-39! apres
quoi ge n'ai pu découvrir de variante de gain pour les noirs, bien que
les blancs soient en difficulté,



LA VIE PARISIENNE
Chronique d'Henri Kahane
8, Avenue Charles Vii (94) St ’Maur

Coup Turc contre Coup Royal

Suite & notre chronique de decembre 1969 concernant les gouffres
du Coup Royal, Maurice FAUGIER nous signale l'existence dans leg annales
damiques d'un exemple hors série ol un Coup Turc est attaché comme piégse
a un Coup Royal.

L'auteur de cette extraordinaire combinaison serait le cél2bre
Maftre néerlandais F. RAmAN (d'apres une idée de ii. AWDAGT). Elle est

amenée a l'aide du début suivant :

1. 32-28 17-21 2. 37-32 21-26 3. 41-37 16-21 4. 34-30 21-27
5. 31x22 18x27 6., 32x21 26x17 7. 30-25 17-21 8, 36-31 21-26
9. 31-27 12-18 10, 37-32  7-12 11. 40-34 18-23 12, 34-20 23x34
13, 39x30  1-7 14, 44-39 13-18 15. 50-41 9-13 16. 14-40  4-9
17. 39-34 18-23 18. 43-39 20-24 19. 49-143 12-18 (diagramme)
20.  146-417?!  14-20!¢
s 2l. - 25x14 2x20
4? ﬁ% ®  # 22, 30-25!! 8-12 ¢
] Wﬁ%ﬂvuﬁm: 23, 25x11 15-20
& & #| =24 14ax25 21-29
/ ‘;; 26, + FixBd 19x30
26. 28x17 11x31
27. 35x24 31-37
28. 12x31 26x16
29. 38-33!!  16x29
30. 3ix1 (+)

Comment,

dans la position ci-dessous, forcer le gain contre toute

défense deg N01rs ? Francis DELHOW au championnat d'Issy-les=Moulineaux
a régsolu le probleéme en jouant :

10~ 34!

1.
_ e créant une double manace :
R B B D 2. 34-30! 25x32
%§”%234% ’?@ /ﬂ” y 3. 36-31  27x36
%Z % %% // de 38x7.... (+)
& U U i//’// ou 2. 38-32! 27x38
7 % 7 A 3.  33x4e 22x21
/Aﬁgg%g% //ﬁ 4. 34-30 2ox 3%
[/??/,/Q/’ﬁg %Z/ & 5. 39x10... (+)
e ;/ °::fjf/ 7 | .
7, %?&, ~’¢%/ é% il ne reste plus aux nuirs qu'a donner le
; forri 7 . [}
’b-?}; //4/ ff;—i?y/’ /4 77777 | plOI’l L_45. - e




7 ’?ﬁ"i/ 4% ;Z: une brillante composition du regretté Bernard
g / U / DEVAUCHELLE :
/,g/ § {/// 1. 50-44! 6x17
/’5’&/ ///3‘ & 2. 27-22 13;:28
:-,'c,f/- ” = 3. 32x23 19x28
i // /// //”% . 30-24 20x29
// 957‘? _ /% ., 5. 34x32 A5x 34
ﬁ . - f//// 6. 32-28 53x22
/u/% / B | 7 ii-ne 31x83
858 ., B 8. 12-38 13732
W% 2 28| o sxio (0

Par le problémiste Alain LANKAR une amusante
miniature-promenade

1. 28-23 - 19x28
2. 30-21 . 29x20

3. 38-33 28x39

1. 10-34 39x 30

5. 35x31 26x 37

6. 47-11 L3T7-42

7.  A1l-37 12x 31

8, 16-41 (=)

p %ﬁ 4/’ // y Par le Maltre Georgcs AUBIER, sur l'attaque

21-26 ? des Noirs, un treés Joll coup pratique
s // vu en jouant :

5y

§§
N
N
&
t\\%

. ﬁ% 3 %/@ 1. 35-70! 26%x28

%/% & . 2. 38-33 29x38
o 7 " pr % . =
® /. /% 7, | 5. 20-2i 19%30

“ Yy B 1. 4813 36x19
7 BB S 5. 40-35 19%29
G . %/ 4’/47 7 s sx2 ()
.5 7

Je recherche en permanence, en vue d'impourtants travaux sur le Jeu
de Dames, tous documents cohcernant le Jeu :

- Traités, manuelcg, GPCVClup<dleS de jeux *

- Revues reliées ou nun, compldtes ou non '

= Chronlques anciennes et 1ﬁceAUeq

- Recueils de parties ot de provlimes

—‘Manuscrlts, bivgraphies, photug de joueurs, caricatures, setc...

ABX possesseurs de tels documents, je propose au choix :

- un achat aux meilleures conditions;

- un échange contre dfaubtreg docum@xus aussl recherchés

- un emprunt payant, avec l'auburigation de faire photocopier

les documents prétés,

H. KAHANE

5

Dédiée au Mailtre Pierre DIONIS et encore inédite,



Chorégraphie Damigue
Baliets de Marionnettes "’ Blanches et Moires”
par André BELARD M 1L

La Boxe et les Dames

Ltarticle intitulé "Le Judo et les Dames" paru dans '"La Vie
Parisienne" sous la plume de son excellent et sympathique chroniqueur
Mr Kahane, est la pure démonstration de ltanalogie qui existe d'une
fagon générale entre le Sport et le Jou. '

En faire & nouveau 1'illustration & la lumigre d'un autre exemple
me paralt devoir apporter une vive coloration & une telle comparaison.

Je n'hésite donc pas un seul instant & posticher le damier & la boxe
pour séduire l'egprit des damistes par un attrait complémentaire.

La pratique du "noble art" exige une supréme concdition physique
alliée & des qualités di'intelligence raigsonnée dans la vivacité des
réflexes. Ce bagage sportif comporte : la stratégie & suivre en fonction
de l'adversaire, la gammc de feintes, d'esquiveg, de coups & donner, pour
conclure victorieusement, parfois avec 1l'aicde du punch, 1l'épilogue dtun
combat.

M8me conformité avec le Jeu de Dames. Il exige de ses gladiateurs
autant de dispositiong heureuses : technicité, amplivision, profondeur de
jugement, d'analyse, slireté de décision.

v@me similitude : du corps & corps avac L'enchafnement, des échanges
a4 distance avec les pionnages du K.O. dlamat que avec un sensationnel coup
de dame qui oblige l'adversaire & la reddition... gue sais-je encore..!

Seule la placidité de 1l'un s'opposc peut-8tre & la violence de
l'autre dans la méme noblesse.

Evoquer généralement cette symétrie récréative n'est-elle pas un
symbole pour ceg jeux sacrés, pulsque nous sommes tLtous particuliérement
friands de rencontres entre "Blancs et Noirs',

Pour illustrer & merveille les principes édictés par cet cxposé, voici
une position relevée par mol au coursg diunc partie amicale jouée le ‘
7 février dernier au Damier Houlousain entre . Van Newel et Besson :

La bhoite & malice

Dernier coup des noirs (17-21) itr Van Newel a

répondau 17-41 accepitan’ le 2 x 2 sansg conséquence.

Or j'ai signalé : accepter 1 . chafnement par

37-32Y ctétalt feinter 1l'adve_saire en lul offrant

délibéremment de prendre un avantage pusitionnel

par (21-26 ?) coup guoi paraissait paralyser

complétement 1l7aile gauche des blancs,

Et pourtant NON, car les blancs pour alent

alors exécuter un coup de dame... ébouriffant.

Solution : 30-21 (26x28) 35-30 (22x31 35x22

— (18x27) 29x9 (20x40) 9x20 (15x35) 39-31
(10x29) 38-32 (27x38) 12x2 dame; il peus
s'ensuivre : (12-18) 36x27 (3-8)

2x22 (11-17) 22x11 prise de la dame blanche cntratnant la perte d'un

pion. Du Noble Art!
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Safari, par 4. Belard

Les blancs jouent : avantage numérique ou

coup de daume.

Solution :

1. 23-19 11x23

5, 29-21 20x29 -

6. 13-39 34x13

9. 12-38 13x32
dame et gain,

. 34-301 24-11 forcé (a)

. odxel  41x33 5. 38x29 23x31
. 24-20 25x14 8., 26-21 16x27
0.37x10 4x15 11.31xt

=3 hs O

a) toute autre prise perd le picn.

Coup de fin de partie, par A. Belard

Les blancs jouent et gagnent :

1. 23-19! gambit 13-15

2. 39-33 12-148 dame, fercé
3. 44-39 48x 341

4. 25-20 15x24

5., 33x10 G,

K.0. élégant

. - Gain d i les bl
LE rl L D?‘\RIANE dii&gntusgéznrg;is;ﬁon. e

D’ABELARD, MAITRE [NTERNATIONAL
= -

Solution :

INTERPRET

ATl

PLAN!METRE 10)})., 25-20! 24-30%2. 20-11  9-20f

ON DAM.[QUF 2. 32-27 ad 1ib : si (23-21)

3732 (26x28) 39-33 (28x39)
i5x1 dame et gain

si (23-11) 36x47 (26x37)
38-32 (37x28) 39-33 gain

7
7 ”V/)

7, 77 LS 29). 25-201 24-29 2. 39-33 15x24
IS e em) W 3. 32-27 ad lib : si (23x21)
Y 37-32 (26x39) 43x3 4. ot gain
@ %9%/ ;’/4?/ ,/% | si (23x11) méme coup...gain
=
/Z; ’Q//yw /// 39)sur 1. 25-20! 23-29 est
,ég ' 7 /< impossible, coup de dame par
1 %K?F 28~23 etec.
= /{/,:

Tout autre coup perd le pion.

- Fichtre | pour aller a8 dame 2
- ca, c'est un probléme ...




Plaisir des Dames - | 8
Chronique d'Ant. Melinon (Lyon)

L'objet de ces quelques lignes n'est pas de vous
présenter un nouveau chroniqueur, mais plutdt de saluer
un retour attendu et espéré de longue date. Celuil
d'Antoine WELINON, champion de Lyon, analyste brillant
et excellent compositeur de problémes.

Les anciens abonnés se rappelcront que Mr #ELINON fut le premier
Mattre 6tranger, avec le regretté Bernard DEVAUCHELLE, & nous accorder
son appui (cf. Blancs et Noirs N° 14 - octobre 1961).

Ce n'est pas sans émotion que je souhaite la bienvenue & cet ami
des mauvails jours qui, non seulement reprend contact mals nous annonce
ga participation réguligrec au mensuel.

Le probléme ci-contre, compogé par V. KALINSKI
et présenté par H. de JONGH (blancs et Noirs
Ne 104 - décembre 1969 - page 3) comporte une
démolition assez simple

&

1. 13-8 2-13

2. 40-49 43-16 ? n'est nullement forcé,
car les noirs annulent par (4-10%'1)
49x5 (39-44) =

par A. MELINON :

1 34-30 (ad 1ib)
2. 31-26 (a2d 1ib)
3. 42-38 (22x31)
4. 11x22 (1.0x27)
5. 32x21 (43x32)
6., 26x1 evc.

avec fin gagnantce.

7. ;/"Zi 7 4% En jouant au Damicr Lyonnais le 5.7.69
. }/ é” & B
i // .% _ . a4

W W ielinon (bl) - X

/ yéy%y% ____________________

// ﬁg‘@' ”Z% @7 Tenté de faute réussi par 37-32 et sur

,4 [}

7 . W Y (22-28 ?) gain simple et radical comme dans
/¢; ﬁ? _ %Z un probl2me par : 34-30 (28x26) 27-21 +

7 é% B
%/@///@/%%
0 _
A n s




Des surprises en parties
par Tsjegolew G.M.I ' ' 9
Traduction D.A. BASS : ‘

. I1 n'est pas rare, en analysant une partie, de rencontrer
une idée nouvelle voire méme brillante, et on socuhalte alors
partager cette révélation avec d'autres. Parfois, cette
heureuse rencontre se produit en jouant mais hélas!;..
1'adversaire choislt une autre suite. Devons-nous pour
autant oublier ces possibilités, ces étincelles de la fantaisie
i1l me semble que non. Nous ne jouons quand mCme pas aux Dames
uniquement pour gagner des polnts, encore que le fait d'aspirer
8 la victoire soit un aiguillen puissant qui peut condulre
vers des voles nouvelles.

La position du premier diagramme s'est
présentce avant le match d'entrainement de

T R a7 1'équipe Hollandaise contre les joueurs
4wé%y g%a @~/;9 G soviétiques. &n analysant, il m'est venu une
|j%7”%¢»'@ y, %?- idée originale. Déplacez le pion 9 & 1. On
y;ﬁéyé%y D peut alors placer une combinaison :
iy d%%/f@ A% % 1. 26-31! 2, 37:17 23-28! 3, 32:12 13-18
V™ ”,®, 1. 12:23 20-24 5. 30:19  8-13 6. 19:8 soit
., Hagéé;,féw » sept pions gacrifiés, mals la suite en vaut
%ﬂéé(’ty,g%yggwf“ la peine :
[/// ) %ﬁ/ 6. 3:32 7., 38:27 14-20 8. 25:14 10:50
b, e, i, b
éﬁ,ég @@Ajiégjém;

Ce n'est pas la fantaisie qui jJjoue ici un
mauvals tour, mais le calcwl :

Il est certain que le joueur qui conduit les
blancs est doté d'une imagination de peintre
tempéréc par une certaine sagesse pratique.
Sinon ce qui s'est produit dans la partie
n'aurait pas été remarqué :
1. 27-22 18:27 2. 32:21 17:37 3. 25-20 1l4:34
1. 10:16 tout est en ordre, car le pion "37"
doit disparaftre? Ne nous hftons pas de
conclure :
b 24-291 5, 33:24 19:30 6. 35:&1% 6-11
7. 16:7 8-12 8, 7:18 13:1i voila le défaut.

Les projets restent & 1'éta t de projet. Combien
e de combinaisons merveilleuses ne se réalisent
pas... on pourrailt écrire un livre sur le sujet!
La faute incombe & l'esprit de contradiction des
adversaires qui ne veulent pas &tre victimes d'une
combinaison méme brillante. ;
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0., i, 3
o, e

S
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N
N

N
N

7, 3 %, %, 2
%,%Z; %%; /47”? f% La position ci-centre cst extraite de ma partie
%%,-9@ 7, QZV 3 contre Zalitis dans le XVe championnat d'URSS.

7 8 5 5 o Au fordde moi, je priais mon advers alre de jouer
2 Z 7 % 7, . . . .
< BN-N - les meilleurs coups positionnels .

. Li-29 23:34 2. 39:30 18-23 3, 27-22 et :
& 16-21! 4. 22:11 21-27 5. 32:21 23:32
. 38:27 la brfche est ouverte

\

RS

G A
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7. 14-20 8. 25:23 1-7! ne donnant pas & l'adversaire
l'occasion de se reprendre :

9. 11:13 9:49 10.30:19 12-17 11. 21:12 49;17 balayant tout sur
son chemin.
Mais le projet en est resté a l’etat endémique. Les adversaires ont
fait match nul.

Les id€es apparaissent quelquefnis. dés ls ashut. Certains
s'imaginent que créer une bunne partie e cing minutes est impossible.
Permettez-moi de ne pas 8tre d'accord : j'al vu des parties juuées en
"éclair" dépassant par leur cqualité nombr® de parties de tournovis, la
force de corcentration étant en "éclair" beaucecup plus grande que dans
les parties-duels. Quoi qu'il en soit, le jeu "éclair® fait naftre
souvent des idéeg nouvelles

La position en quinconce des noirs incite

7 . les blancg & rechercher une combinaison.
gg%gg%igégi//ly// Et elle oxigte!

(/ 7z
7 %ﬁ £§ gﬁ}/ﬁ? 1. 37-31% 26:28 2. 27-22 18:27 3. 29:20 15:24

N

ﬁg U ﬁﬁ - on se demande si tout est prét pour le coup?
gﬁéi/}g;ﬁ Non, il faut encore sacrifier un pion

y . , 4, 25-20 2::15 et arrive enfin le moment
__//_ g? // Z de la moisson :

4, 4
E

s

é% 5. 39-33 £28:30 6. 35:31l! un coup rare.

7

Extrait d'une partie Tsjegulew -~ Zlobingkl
J'ai cru avoir trouvé une idée originale :

1. 28-22 17:28 2., 32:23 10-11 3, 23-19! 14:23
. 206-21 23-28 5. 49-13 aquelle beauté! les
noirzs uvnt un pion de nlus mais ne savent

aue jouer. Lec¢ riponsesg de mon adversaire
correspondalent & mses plans @
5, , 18-2% 6., 29:7 20:40 7. 39-34 40:29
8: 71 29-33 9, 37-32% 28:37 10.27-22 16:18
11, 1:3 et les blancs ont gagné. Il existait
pourtant ure recsource pour les noirs 3
5, 28-331 6, Z0:28 18-23 ethc.

S8 esns
% /ﬁ %
/ gﬁ /

1 31 26 12-17 3. 39-33 18-23
Te A4-3% 2Q-21 >, 50-44 13-18 6., 37-31 14-20
7. 41-37 8-13 (diagramma)
8
8

[UN
[N
¢
D)
@
—
Q
1
JAV)
J—
[S2EaV]

. 28-22! passe & l'atbtaque et gagne le pion dans
toutes leg variantes :
.. 18:27 si (17:28) 26:17 (11:22) perte
du pion par 25-30 (24:35) 34-29 (23:34) 32:25
9. 31:22 17:28 10.26:17 11:22 11.33-29 24:33
12,38:27 bl. + 1 et le piun 28 est menacé,
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Partie Sretensky - Kobtsiev (1969)
1., 31-26 19-23 2., 36-31 1:i-19 3. 41-36 10~-14
4. 6-41 0-10 5, 31-27 17-21 ce dernier
coup facilité lc développement des blancs
6, 26:17 11:31 7. 36:27 6-11 8. 33-28 11-17
O. 39-33 1-6 10, 14~39 7-11 11.41-36 20-24
12,49-14 114-20 (diagramme)
13,35-30! 24:35 14.27-22 18:27 15,32:21 23:41
16,33~29 16:27 17.29-21 20:29 18.3%4:5 bien
joué mais attendons la suite

18, 11-46  19.42~37 46: 322 pour rétablir
1'6égalité il fallait répundre (16:23) 5:18
(13:22)

20. 5:16

Partie Fedorouk - Tchisgstiakov :
1. 18-23! que peuvent répondre les blancs?
A) sur 49-44 suivrait (27-31) 36:27 (26-31)
37:17 (23-29) 34:23 (19:46) mais gain' par
24~19 (13:24) 30-19 (14-23) 17-11 (6:17)
38-32 (46:28) 33:2 +
B) sur 33-29 sult (26-31) 29:20 (31:44)
24:13 (15:21) 30:19 (27:38) 49:40 (38:49)
35-30 (49:24) 19:30 noirs + 1 ‘
2. 33-28% 26-31! 5. 37:17 7-11 4. 32:21 11342
o. A1-37 12:31 6, 36:27 15-207? les nolrs pouvaient
gagner par (13-18!) (23-29) (14-20) (10326)
7. 24:4 13-18 8. 4:22 23-29 9.34:23 19:26
blancs = 1.
Partie Solnikov - Slavinskas (1966) :
1. 3%1-29 19-23 2. 39-34 14-19 3. 44-39 10-1+1
1. 50-144 5-10 5. 31-26 20-25 6, 37-31 11-20
B, 41-37 20-2%t 8, 29:20 2b5:11t au 7e temps on
peut continuer aussi par (10-14) 46-41 (4-10)
32-28 (23:32) 37:28 (19-23) 28:19 (13:21) etc.
9. 35-30 15-20 10.30-25 10-15 11.33-29 on
joue aussi 16-411 (20-24) 32-28 (23:32) 37:28
11. 20-24 12.29:20 15:24 13.146-41 24-30
11.31-27 30-35 15.36-31% perd le pioun dans
toutes les variantes.
15. 25-28! 16,32:23 19:28 17.38-32 13-19
18.32:23 19:28 19.31-29 18-22 20.27:18 12; 34
21.40:29 28-32 22.37:28 17-21 23.26:17 11:24
Partic Agliardi - Sijbrands :
1., 31-27 17-21 2. 37-31 21-26 3, %2-28 26:37
il S. 42-37 6-11 6. 17-42 1-6
7. &1=30 20-25 8, 10-34 15-20 9. :4-4i0 18-23
10.50-14 17-21 (diagramme) espérant +6-41 pour
bloquer 1'aile gauche des blancs
11.27-22° 21-26 12.33-29 12-18 13.30-24 18-27
1:,29:18 13:33 15.21:15 16-21 16.39:28 26-31
17.37:17 11:33 18.32:21 8-13 19.38:29 14-20
20.15:21 19:50 '
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27(21)7.37.1

\

)6+ 4)(29)40.17 -+

. 33-28(49)10(21) 3,
4)(25:34)16(40)39.11 +

No 4:36-31(49)30(47)17(11

N° 2:19.14.

Solutionsg ci-dessous.

(19)2.45 +
27(21) 20+

39.16 +

2-7.2.15 No6; 41
) 33-29(33) 44-40( 444)17(50

. A8~43,

)11(10)
23 18.(29)5(23)50 +

49) 3.
49)
(30
29..
2(48)21(45)1(24

31

(
(

44
39

-21

(23: 3144) 38

.

jouent et gagnent.

A7) 44
13)
13

26

4

29

41 (
19¢(
43,
10.
30.
19,

Les blancs
No 1 :
No 3 .
Ne 5 .
No 7 .
No 8 -
No ¢ .



Jeu de Dames, mon beau souci
Chronique de Frans Claessens MN. 13

Tl est loin le temps ol un joucur était certain d'obtenir, sincn
la premitre place, du moins un classement plus qu'honorable dans un
tournoi en pratiquant un jeu de position sobre appuyé sur une défense
efficace. Attendre passivement un coup falble de l'adversaire rapporte
bien assez régulidrement la nulle mais cetbe tactique, ces dernidres
années, s'est avérée peu rentablie car on rencontre ae p lus en plus
souvent des adversaireg aimanty “v1vre dangereusement’ et sortant des
sentiers battus & un point tel qu'il faudrait, pour s’y retrouver, pouvoir
disposér d'un ordinateur! '

De falt la meilleure des pOSlblOHS peut &tre dstruite par un coup
placé au moment oppertun. Le cas s'est prisencé ricemmen’ en championnat
d'Anvers : -

F. Claessens (blancs) - ¥. van Bouwel (101”0) :

l. 35-30 20-25 les blancs offrent ingénument l'ernchainement de leur
alle droite; les nuirs s' emyrecsent d'en profiter ¢ les dirfficultss
commencent.;. pour les blane

2. 40-35 14-20 3. 44-1i0 20- 21 4, 50-44% c~20 b, 322-28 9-14

6. 31-26 ici 37-32 donnait aux noirs la possibilité de Jouer (18-23)
ce qui leur procurerait un avantage impertant. ,

6. 17-21 7. 26x17 12x21 8. 35-31 21-28 9. 31-27 18-23

10. 27-22 23x32 11. 37x28 7x12 1'avant-poste des blancs va subir
des attaques. ' ,

12, 41-37 12-17 13, 47-41 ei{ non 46-11-26 car vourralt guivee (24-29)
33x15 (19-24) 30x19 (14x41)

13, . 17-21 &1 (JG ‘217) 22-1.8 28-23 I0-1¢ 4-30  40x12 gain pion.

14, 38-32 1-7 15. 13<38 10-15 18. 46-43 les t°oLq derniecrs covps
ont permis aux blancs de, ‘nettre en jeu un pion de plus.

le. -~ 5-10 17. 33-29 '24x33 18, 38x29 misec foub surp I‘attaqueo
Le gain de pion pour les noirs(21-27) ‘eii {19-24322) seraii suivi de
32x21 (16x18) ' 29-24° (20x29) 24x.. Les noira pravicuent la téctique
de 1l'attente car les blancs vont deveir praondre ¢ nouvea i rig que§=

18. 19-21 19, 30x1¢ 13x37 4rouv: la tension Srop grande el
simplifie. Les blancs ne peuvent Jouss 43270 -ar civrailtc (22.-27) et
non plus 28-23 (2024 14-20) 23-18 fcrad (7-7?“ 21-52  25-30
20x36) 7-1. Les blancs on% pordu 3 pit-on.

20, 34~30 25x34 21, 40x38 14-19 «ecmpliche le~ blaras d: contrdlsr tout
le centre. Les blancs ont & prdgert une ail iche surchargée,lh

22. 35-30 10-14? 23. 30-25! lea roire vo h aro's dn mal & développer
leur aile drcite, '

AT 8-13 24, 39-32 3~ b, 4170 L0-24 26, 41-35 judste 2
temps, siron 13-18-23 gerait toG3 fort. i
20, 13-13 28%. 2¥=L3 ©9x18 cu ¢
28, 37-3. 26x37 29. 32v4l 7-12  30.41~3% -7
7 // ’/¢ 2% 31. 45-40 sur 48-11 (21=286 pris 1.8 %o) afin d!
éﬁ g? ESCL%UP augsi un pc?ile ceutre, lu}s on sort
& /, > picir & et les noirs sont trds bien.
// g?/éﬁ ﬁ/ 31. 479 ; 352 5 37:31{ (diag?amme)
éy /’ Erés fort. Merane dtenchatner et en m™ -empg
4% %é ng/ AZ force le jen car 3 » 1la réuornsge apparemmsnt
Qﬁ 27 la moilleure (22-23) % 1% 25-20! megace ds
ﬁﬁ 'ﬁ %2#295 lgqpﬁﬁ“ﬁUA 7( -A:O/ ?§023 (1cx29) 39-34
/// // ‘iif‘ff?%{’““ (2 ?1-3;,%“‘73_.5 SR (16x27)
/ 1 ! YA -u-'{D) ‘Totmog AL,
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S2. 9-13 33. 31-26 21-27 1les noirs ont besoin de temps, la
- pendule joue déja son rdle destructeur, et (12-17) procure aussi
des difficultés. .
34, 46-41! s1 28-22 ? (27-32 1i-20 18x49) +
si 26-21 (27-31 11-17 17x26) =
St 18-23 ~ru ? 35. 42-37 23x32 36, 37x28 12-18
37. 26-21 27-32 38, 38x27 18-23 39. 10-3%t 23xs2 40, 27x38 16x27
11, 34-29 15-20 42, 29-23 19x28 13, 33x31 214-29 14, 41-37 20-24
D,  Jd7-32 13-19 46, 39-33 interddt juste & temps le passage
103 19-23 17, 18-12 11~-17 48, 31-27 7-12 19, 36-31 6-11
50, 31-26  12-18 sur (11-16) suit 43-39 (12-18) 27-21 (18x27)
32-12  (18x7) «<6=21 (23-28) 33x22 (11-19) 25-20 (24x1l1) 21-16
(7-12 cu) 16-11 (12-17) 11-7 (17x28) 7-1 et gain.
51, 33-28 11-19 b2, 27-22 18x27 53. 32x12 23x32 51, 38x27 noirs ab.
si (29-31) 43-39 2-38 26x6 (21-29) 12-8 ¢t gain S
si (11-17) 12x21 (29-34) 21-17 (31-40) 17-12 (40-45 forcé) 12-=7
(45-50) 7-2 +
On ne peut jouer 50-33 car (26-21 13-3%8 25-20).

L'ex-champion junior des Pays-Bas a donné recemment une séance de
simultanées. Dans la posktion ci-dessous, il tenta par 1'échange 37-31x31
la faute du "coup logigue" 21-26 : '

7 R. Palmer (bl) - X :
. 8 & & ] - tieer (vl) -
4 %
&, ﬁ%yéﬁ/,ég »
o B M 1. s7-s1 2ex37 2. 42%51 21-26 3. 48-121 26x48
. ) 3. =40 18x31 5. 40x9  5x14 6. 30-24 19x30
7, /2V % 7. 28x10  4-9 ¢u %
& 5.0, 8. 35x24 15x1 9. 27-22 18x27 10.32x21 16x27
o B 55 b, S| 11. 38-52 27x20 12, 25x1  2-7 forcé
57 - /2,1 13, Lx9 ix1d 14, 36-31 et gain facile
98 Y B 1 .
. N W
///é g/% 2 7

Dans une partie contre Van de uorseld, le méme

%,%%757@V%§;,g§>,2% Rudy FPalmer avait préparé une belle combinaison
/%, i, f%y’é%%é%ﬂ/ sur la réponse (2-7)
% @é A//.A 4%/%% 4 . -
0 % . 2. 37-32 11-16
S &8 | , = | 3. 32x21 16x27
!% %Zy/é%y.%%y ﬁé/ g% b, 36-31 27x 36
-2 - -1 - //4 | S, 17-41 36x 17
) ﬁ%y 2%7/ vyfé; 7 6. 3?—2¢ .17x14
%2_““4 - 4 | 7. 2ix2 gain.

Le classement du championnat d'iAnvers ge présente actuellement comme su1t°
1°) H. Verpoest et R. Kleinmann 23 pts: 3°) Claessens 23 ptg; 1°)

W, Van Bouwel 23 pts; 5°) L. Prijs 21 pts; 6°) Dewilde 17 pts; 7°) P.
Debongnie 10 pts; 8°) Van Nimwegen 6 pts; 9°) De Buysscher 5 pts;

17°) De Raedt 5 pts.



Fenétre sur le Noble Jeu
Chronique de M. Verleene MN.

Depuis l'automne dernier, le championnat de Bruxelles se dispute
chaque jeudi au local du "Damier Bruxellois" 9, av. de la Porte de Hal.
Ce tournol traditionnel se joue en druble ronde, tous les participants se
rencontrant deux fois. Au moment olt nous écrivons ces lignes, la premigre
ronde vient de se terminer et nous trouvons trois joucurs en téte n'ayant
perdu que trois points : wui. Verleene, seoul invaincu, mais ayant annulé
contre Marseaut, Debusschere et Wolters. Vient ensuite 0. Verpoest actuel
champipn de Belgique, ayant perdu sa partie contre Vorleene et annulé
contre 1l'étudiant haTtien Nassar. Tooisidme ex asequn A. Debusschere,
perdant de Verpoest et annulant contre Verleenec. '

‘ Voici la partie instructive 0. Verpoest (bl) Verleene (N) :

1. 32-28 18-23 2, 38-32 & noter, pour les débutants, que 37-32 perd 2
pions par 28-22 amenant un pion & 28, suivi de 17-22 et prise 19-26

2 12-18 3. 31-27 7-12 4. 43-38 17-21 5, 37-31 20-24

6. 31-26 14-20 7, 26-17 11-31 8, 36-Z2 1-7 e. 41-37 7-11

10.46-41 12-17 11,.41-36 10-14 12,37-31 17-21 13,31-26 11-17 cette
continuation fut préconisée par 1l'ex-champion du mondc Marius Pabre.
Cette suitec permet de perdre des temps ce qui est avantageux au début
d'une partie classique.

1i,386-31 17-22 15.26-17 22-11 16 47-41 g8-12 17. 41-36 5-10

18.49-43 2-8 19, 12-37 12-17 20.3%-29 23-34 21. 39-30 17-21

22.30-25 21-29 23,33-24 20-29 1les noirs viennent dc placer le"pion~
tombeau"; l'appecllation est discutable, mais cette piéce peut Gtre
congidéréc comme vulnérable contre un fort joueur. Les noirs ont dfl
calculer toutes les possibilités de défense avant < Yoccuper
cette cage. Verpoest pouvait 1l'élimincr & égalité par le pionnage 28-23
etc. mals il préfeére le laisser en place et mieux, il occupera lui-méme
cette case avancée afin de l'isoler.

24.28-22 19-23 25, 44-39 11~19 les noirs sont fortement installés au
centre , mais le moment semble propice pour attaquer le fameux "pion
tombecau" .par 39-33 ce qui obligerait les noirs a un grand dégagement
par (10-14) 33-21 ' (19-30) 25-34 meilloure prise (23-28) 32-12
(21-41) -36-47- (8-28) mais les blancs ne tenaient pas a simplifier, a
tor~t comme la suite neus le prouvera : voulant éviter t6t ou tard la
possibilité de ce dégagemont Verpoecst attaque par

26, 31-26? (diagramme) faute rapidement sanctionnée par les noirs qui
egpéraient ce coup fautif :

26, 19-21! 27.26-17 13-19 28,22-2 11-44

29,50~ 39 5-8 50, 2-13 9-18 on peut remarquer
gue sur la reprise (19-8) léa bl.pouvaient
tenter la faute par 25-2C et gi (10-11) 40-34

D 7 s 4 2 ‘ . .
. %% 4@ 4 » | et les deux prises sont mauvaises, par ex,

%& \

(14-25) 34-30 otec. mais reprcnons la partie

apres  (9-18) qui laisse une compengation aux B.
31.39-34 18-22 32.32-27 22-31 33, 36-27 6-11
34.25--20 'menagant par 20-14; pour y parer, il n'y

2,

JH
!ﬂ://
oz

A

&
N
N,
D @

» 7,

|
' 8
.\\E&

N
R
\
AN

7

_ N

/'%V % %/ %{/ | g que 2 réponses : 10-14 cu 4-9 ce dernier coup
,@'ﬁﬁa 2%; %%V = est mauvaig car il permet 27-22 forgant (11-17)
0

22-11 (16-7) sulvi de 43-38 menacgant par 38-33
ou sur (10-14) dame par 38-32 et 32-28 ctec.
Pour ces motifs, les noirs répondirent :

4% A/.%///,/ 4%
/),V %, % 47/ %
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Sk 10-11 35. 20- 4~13 36, 13-38 11-17 37. 38-32 et
maintenant les -N. duront choisir une suite inattendus donnant le plus
de chance de gain en sacrifiant le pion d'avance par ! '

37 29-33 38, 34-29 23-34 39, 40-38 19~-23 10. 38-33 15-20

1L, 48-42 1les Bl. jouent a 12 pour éviter (23-29) qui serait suivi du
collage 35-30 éte. nulle tandis que sur 18-43 2 (23-29) aurait été
possible car le collage 35-30 perdrait par (29~ 49) 35-8 et (17-22)
27-18 (19-2). Voyuns la suite juuée :

el 20-25 42, i2-38 25-30 les Bl. unt une position désespérée

413, 33-28 23-29 44, 38-33 29-38 15. 32-13 30-314 46, 28-23 24-29

7. 23-19 13-2%1 48, 43-38 34-39 19, 4b5-10 17-21 5C. 27-22 21-27

51. 22~31 16-21 52. 40-31 39-30 053, 38-32 21-26 51, 32-28 remarqunns
que 31-27 n'était pas meilleur car aprés (36-31) 27-36 et on purte
ensulte 29 & 50 avec galin facile, Apresla prise Ok. 26-37

55, 28~22 37-11 1le champirn de Belgique ubandonna le gain étant .

automatique pour les nuirs; par
22-17 (et non & 18 car alors ce
noirs joueraient (11-47)

etc.) reprenons donc

22-17  (30-31)
28-39)
apres 7-1

prend la dame,
guatre pieéces,

J'ai par

ﬁéz% %ﬁgﬁ@% 7,0
ﬁé #ﬁﬁ/ﬁ/ﬁ
8

_ _ //
B, 00
/%% -y %%%,£%
. & 4,

7=
'.;‘%’ér/_ar/ ; i
| B B
/ i

~
7

gg_

_ 7

17-11

35-33

M. Verleene (bl) = ¥

(41-46)

18-12

CX.

11-7

(16-281)

pion n'arriveralt plus & dame,’ 1e
ou 13 (29-34) avec la menace 2i-29

7-1 (sur 7-2 suit

(28-50) et les blancs n'ont plus une bonne case:
etec. suit (£24-30)

Bouwel

sur 1-7

(50-2) et évidemment sur (1-6) 34-39 etc.
Et si les blancs offrent le pion 35, gain par les

contrec treés mal débuté en championnat de Belgique ol la
pendule s'est révélée le plus redoutable des adversalres.

Lo

7.

10.
. 50-44
16.
19.
22.

13

32-28
37-32
31-27
27x29

25x34%
50-25
30-24

gagnais le plon ou coup de dame

37-32 suivi de

39-33 et 35-4.

V. Van

20-24 2. 34-30
18-2 o. 41-37
=10 8., 36-31
12-18 11.39-33
7-11 14.29-24
14-19 17.35-30
17-22 20, 34-30
19x30 23,25x34

mémes de (22-28) et aprds les priscs 12-18.
répondu 31-29 et la partie se termina par la nulle.

7 %Z ,%%Myéé,n%%VJ
/ /// % % '

2y 7
. ﬁ%, %%5‘74 _
B
'y z% Iy

&

7

/N

3. 30-25 10-14
6. 17-41 21-26
9. 33-29 24x22
12, 44~-39 1-7

15.33x21 19x30
18.40-35 5-10
21.44-40 11-17

aussitdt apres la partie
j'al signalé que sur un éventuel (15-20%?) je
par 37-32 (26x28) 38-33 (22x31) 33x2 ou

Mais les noirs ont joué (7—l1) menagant eux

Apres (7-11) les blancs ont

Verleene (B) ~ Hugo Verpoest (

Dans la position cifcontre,
rapidement,

faute de

temps,

jtavais calculé trop
gué sur 7-2 la dawme

8tait reprise par (14- 19) 25x23 (19-40) 2-19

(c2-28) 2%x32 (40-14)
variantes possibles,

32-27 (1i-3) ici plusiecurs
dont 1a plus simple pour

annuler est 27-22 (3-8) 22-18 (8 30) 18- lB,ptc. =
dans un tcmps limité,

31,
prise de
damé a 2

je

certaine.
A partir du diagramne, 1la suite forcée :

n'avails pas v
ma dame avec risques dc perdre,
avec nulle

4 la
jl'aurais
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1. 7-1 22-28 2, 1-6 28-32 3., 6-22 49-35 4., 22-4 35-8
5. 1-18 8-3 lmpossible d'attaquer & 23 car (20-24) ni a 9 car
- (14-19); donc, de plus en plus géné par la pendule jtai joué

6. 29-24 20-29 7. 18x40 3-26 8. 40-19? mieux valait jouer &
29

8. S2-37 9. 49-33? 1l suffit de répondre (15-20) suivi de
(12-20!') mais le temps fait défaut aux deux joueurs!’

Q. 26-8% 10, 38-33 8-19 11.33-387 ceci se passait au 68e temps

et 11 restait Jdeux minutes pour atteindre le 75e coup. Au lieu de
©3-38 11 fallait jouer 33-29 et si par ex, (19-13) 29-23 et {13-19)
23-46 donne la nulle. Apres 1l- 33-38 fautif les noirs. joudrent :

11. 19-13! 12. 38-33 13-4 suivi de 4-10 et 5 forcant la dame
blanche & quitter sa diagonale et permettant a 37 d'aller a dame!
Mieux aurait valu ne pas voir (dans lu positiun du diagramme) la
prise de la damc sur 7-2! avec nulle certaine. Mais notre jeu est
si compliqué que l'on y voit toujours trop ou trop peu

NOUVELLES BREVES
TOULOUSE : le championnat de Toulouse a prig fin sur la victoire de
1'ex-champion de Francc ii. Delhon, devant mr Caubecre, champion de 1l'an
passé.
Dimanche ler mars, Toulouse recovait Perpignan, sous l'arbitrage du
WiTtre International André BELARD. Apres une lutte tres serrée, Toulouse
emporte le match par deux points d'écart. La vie damiste est trées active
& Toulouse qui prévoit dans les prochains wm»is de rencontrer Narvonne,
Castelnaudary et Burdeaux. '

DEUXTEME TOURNOI INTERNATIONAL DE L'INDUSTRIE DU SUCRE

; .

A tahahatiabehe il T T T T e T g T T T e T e SRS S - e e

Les organisateurs de cec tournoi, Mm. Fokkink, H., de Jongh, R.C.
Keller, Ph. de Schaap et W. Visser ont le plaisir de nous communiquer que:

1. La seconde édition se déroulera du 18 au 29 décembre 1970 inclus, un
jour de repos étant prévu le 25 décembre.

2. Comme précédemment, il y aura deux groupes : un de grands maftres et
un de mattres, mais cette fois-ci le nombre de joueurs dans chaque
groupe sera de¢ douze. :

3. Cette compétitiun a pu &tre organisée grice a l'aide financizre de
la Fondation du Sucre des Pays-Basg. :

1. Dans le groupe des grands mattres, tous les participants recevront

un prix; ceux-ci vont de 1500 florins au premier, 1000 fleopins au

second, & 50 florins au dernier qul recevra de plus, on lot de
consolaticn son poids-en sucre!

Les meilleurs du second groupe recevront également de furt beaux

prix. D¢ quoi déclencher une nouvelle ruée vers 1l'or!

Comme cn 1969, le tournoi sera joué au Grand Hbtel Krasnapolsky

d' Amsterdam. : .

Les parties jouées seront ronéotypées ¢t distribuées aux intéressés.

Le livre du premier tournoi (imprimé et comprenant toutes les partics

des deux groupcs, ainsi que des diagrammes et des photos) parattra

dans le courant de mars prochain. On peut le commander en versant

S fluring au C.C,P. 680356 dec Mr Fokkink, Mairten Lutherweg, 227,

Amstelveen (Hullande)

Ui
L[]

~ O
L)
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Aux débutants qui cherchent de solides arguments pour assurer leurs
premiers pas dans la vole damiste, on ne sauralt trop recommander
l'ouvrage "leer dammen" de Ph. de Schaap dont la 7e édition vient de
parattre aux Ets. K0Sm0S, Keizersgracht, 133, Amsterdam-C.

Luxueusement 1mpr1me et 1llustré de 15 diagrammes, ce traité
ragsemble et résume tous les é€léments de base de la théorie. Il n'est
pour s'en contalncre que de passer en revue les tltres des chapitres :
- regles officielles
- le début hullandais 33-28
- les combinaisdns dans le début hﬁllandals
- le début Raphael 32-28
- le jeu classique et de flanc
- le début frangais 51-30
~ ouvertures diverses : 34-29  33-29 31~26 31-27 35-30
- la variante Ruozenburg
- le coup Ghestem
- le milieu de partie
- la fin de partie
phases de jeu de champions
€tudes, prublémes et positiuns recueillies en championnats.

L'ouvrage egst vendu en librairie ou aux Editions £03xm0S au prix
de 70 frs belges.

Voyons ensemble quelques extraitsg :

|

Le dévbut théorique ci-apres, qul conduit au coup Ghestem, a été
inspiré par une partie de T. Sijbrands

e

TN
Wy
N

R 3y 5 1. 33-28 14-19 5. 39-33 10-11 6. 3i-30 20-24

ggé%jfé%;’ézﬁgééé% 7. 44-39 11-17 8. 27-22 18x27 9. 31x1l 6x17
7, & W ,gg 10. 36-31 17-21 11. 31-27 12-18 '12.46-41 7-12

g ) 8B B8 %5 13, 41-36 1-6 14. 30-25  2-7 15. 40-31 14-20
N . /ﬂ 16. 25x14t  9x20 17. 34-30 5-10 diagramme

fjw@éj - - w 184 28—221»1'avan06 Ghestem. Les nnirs peuvent

‘ %% < ﬁ%w 7. ;%;- naturellement jouer (20-25) mais les blancs

A, %

@\
t\
N
W

obtlennent alors 1l'avantage des temps par
o 39-31 suivi de 31-29 ete.

'ﬁf%%;h & 18. ' 10-1% 19. 33-28 ce coup est typique

P 7 dans ce genre de jeu; on forme un centre

massif puur obtenir l'avantage des temps.

7-11 on dolt préférer ici 20-25 quil procure une plus

grande liberté de mouvement.

20. 15-40! sur par exemple 19-i4 pourrait suivre (1i-
22x11 (6x17) et 47-1l est alors interdit par (1
35-21 (19x30) 2bx3i et 23~28 dame,

\

7 8

N

o
§?§§ Y O
e %

U‘Q
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o
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9) 30-25 (11-17)
17-22) 28x17 (24-30)

1, 31-27 17-21 2. 37-31 21-26 3. 11-37 19-23

20. 4-9 21l. 30-25 11-17 22, 22x11 oxl7 23, 17-41! maintenant

fort. Sur (21-29) suit par ex. 39-31 (20-21) et 31-30 et apres 23.
(17-22) les blancs gagnent le pion comme suit : 28x17 (23-28) 32x23
(19x28) .38-32! (13-19) 22x23 (19x28) 17-11 (16x7) fourcé sinon suit
11-6) 27x16 + 1. : ;

Deslauriers surprit 1'Europe en 1956 par un jeu extr€ment subtil

bagé surtout sur les cuvmbinaisuns. Dang l'exeuiple ci-apres il va transformer

un avantage minime en gain magistral :
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7. 7 7 7 7 - - -

o w | Loooor (°l) 7 Peslauriors (1)

i, i, 1% i, ///’4% = =5

U 4 % 8 4 1.  17-22 2. 48-43 22x31 3. 32-28 23x32

7 &5 % 7 4. 38x36 19-23 5, 15-40 8~12 6, 13-38 12-17
%% o Y 7

Vv // & B 2| 7. 36-31 sur :0-B1 suit (17-22) 34-30 (14-18)
9 B Y /’7/ i sur 38-32 (23-29) 33-28 (18-22) etec.

‘ f/ﬁ// /”%;/ “w - L . 17-22 8. 31-26 22-27 9. 40-34 (sur
é% i%’ "y A%% % 33-32 et 26-21 gain pour le noirs par 24-30
//"//// // /;///// j% 2 i 23-28 et 18x16)

v /% » /@////// Ao, 18-22 10.35-30 (sur 34-30 (13-19) 36-32
/B E B N (27x29) 26~21 (22-27) gain en damant sur 50

gréce A la menace 14-20) :

10, 214x30 11,33-29 13-18 12.29-21 "14-19

13.21x13 18x9 14.38-33 23-28 15.33-29 28-32
16. 29-24 32~37 17. 24-19 37-41 18, 26-21 27x16 19. 19-11 9x20
20. 25x14 41-47 21. 14-9 22-27 22. ©9-3 27-31 23, 3-14 31-36
24, 14-10 47-38 25, LO-1% (sur 10-15 38-43 31-29 et i3- 32)  38~27
et les noirs ont gagné la fin de partie. Ce gain peut par exemple &tre
obtenu comme suit’: les noirs menacent 27-18. Les blancs doivent donc
jouer 31-29 sur qu01 suit (27-38) 29-23 (-36-41) franchit la grande
ligne tentant d'obtenir une seconde dame. :
23-18 (41-46) 14-25 (14-3 n'est pas meilleur) (38-21) 18-12 (21-23%
les nuirs gagneront rapidement le pion 12 ce qul amdne une finale 1 c/1i.

A

7 = Fin de partie de P.N. Faure (Amsterdam
I/////%?/%/ ° ’

. W & W W

0., 0 %%% ¢%y 1. 11-9 8-13 le seul, sur (22-28) suit 9-3
/%/:// /7//%///% (8-13) 3-17 (28-32) 17-21 + Tous les autres

% 4% » W W coups perdent également : ) :

7. % 7, 5 %

v ]

24-39 (314=10 est naturellement injouable)
. 1-22 39-43
27-21 13-49 (sur 43-18 gult 22-17 et 17-3)

\/,/ P2 P B 2. 9x27 5-10
‘%y///é D, 0, 00, 3 11-37 10-14 _ :
?, Db, i, 00,00 4. 37-3L 14-20 ou 14-19 A)
% » ] 5. 24x15 ou 24x13  25-30
7% W W W 6. 15-10 ou 13-8 30~ 34
Zé 7. %;45%27 7. 10-1 ou 9-1 toujours bien damer & 1.
7
8
9.
1

: 0.31-27 (menace 21-16) 19-35 et la suite connue
11, 22-11 35x49 12. 21-16 19x21 13. 16x27 +

Au de temps, les blancs pcuvent JOHGP 27-21 mais ce n'est qu une
interversiun de couups.
A) si 1. 25-30 gain pour les blancs par : , |
5. 24x35 14-19 6, 35-30 19-23 7., 30-21° 23-28 8. 27-22 28x%17
&, 31-27 + ‘

lMais l'auteur prolificue quiest Ph. de Schaap a pensé egalement aux
joueurs nombreux qui, sans avoir attelnt le nlvpau de Maitre, n'en sont
pourtant plus au stade débutant, ) .

En association avec Ton. Sijbrands, il vient de donner une suite au
précédent "beter dammen". Nous y trouvons des études fouillées portant
sur les débuts les plus modernes : parmi les cxemples nous retruuvons des
noms prestigieux : Kouperman, Tsjegolew, Roozenvurg, Sijbrands...
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- en milieux de parties : la partie Bonnard, le faux marchand de boig et
le systéme d'Utrecht ~ et pour terminer des fins de parties et finesses
s'y rapportant, ainsi qu'une belle sélection d'excellents problémesg.

Ce traité est également vendu au prix de 70 frs belges.

La Partie Brnnard est un genre de jeu particuliérement compllque
mais i1l offre d'extraordinaires possibilités coubinatoires. En voici un
premier exemple ol Zsjegolew alors champion du monde, encaissa une séche
défaite face & son challenger Kouperman :

Kouperman (bl) - Tsjegolew (N) :

""" 7
gé%1”£§;§ ?} Z%ﬁi_ “n attaquant constamment sur 29 les blancs
| gﬁ ﬁﬁ 7 gﬁ emp8chent les noirs de s'installer solidement
7 sur 23,
%%gé@@gﬁ%/ﬁ@ 'é%7 21. 3:-29! 3-9 ©2. 29x20 -1ox24 23.39-34 5-10
o gg g; %% “ 24, 19-1% 10-15 25, 13-39! menace de damer par
Zﬁ 53 gg %ﬁ 35=-30 33-29 31x22 et 38-~33 )
gﬁ " 25. 9-141 26, 31-29! 1-9 27.29x20 15x24
/» 28. 39-31! 2-7 29, 34-29! 18-23 30.29x20!11x25
i 4& ﬁ% £§ 1 ir t bi 1 entr ma 1
%g_gg /y /5 - €s noirs occupen ien le centre, mais ils
,77/ ne pourront renforcer le pion 13ule 23 par

l'occupation de la case 21.
31l. 40-3%F 12-18 32, 41-40! malheureusement
pour les noirs (7-12) et (9-14) sont interdits
‘ par 35-29! 22x24 31x22 suivi de 34-29 ou
ol 30 selon la prise des noirs.

32, 8-12 33. 47-41! la perte de temps décisive. 9-14 reste
interdit par 33-29 si bien gue Tsjegolew dut offrir un pivn par :
33. 25-30 31, 35x24 19x39 35, 28x8 12x3 36. 33x1t 18-23

37. 40-34 ce qui perd rapidement.

La défunte revue "Damwereld in Zakformaat" publia dans son numéro
d'aofip 1951 la dernidre phase de jeu d& la partie King (bl) - Malfray
du championnat de Frahce 1950. La position du diagramme a été relevée
apres le 39e temps des noirs. Le chinuis forga le gain de maitresse
facon : '
£0.32-28 23x32 41.37x28 6-11 {2.41-37 11-16
13,3129 24-30 114.38-32 16-21 45.43-38 30-35
16.28-23 19x28 17.32x12 17x8 18, 39-34 13-19

7. 7, 7 7 19.31-30 35x21 50.29x20 19-23 51.20-14 23-28
ﬁﬁﬁ%¢4¢2%%2%5%%%%% 02.14-9 28x39 03.38-33 39x28 54.37-32 28x37
2%;”;/ ’g@ %%;’27 95. 9-3! une magnifique position de mat. Terminer
g& une partie do championnat de cette fagon
“olt procurer une immense sensation de
satlofactluq.
Pour information :
- sur (8-13) 3x12 (22-28 A) 12-38 (13-19 B) 38-15+
- A) =81 (13-19) 12-31 (22-28) 31-42 (28-32)
12-15  (19-23) 15-20 +
B) si (13-18) 38-16 (28-33) 16-7 (18-22)
7-16  +




