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VARIANTES
par R.C. KELLER, G. M. 1.

Dans une pertie dq'dumes, 1r vision est primordicle:z Un bon joueur doif pouvolr
envisoger un développement tres long, suiv:nt un plen de jeu déterminé, suns erreur ni
oubli de coups, en tencnt compte de toutes les réponses possibles. La valeur des prévi-
-sions, en effet, ne dépend prs seulement de lo profondeur mois égolement de lu largeur
de vue. Les jeunes font souvent impression por 1o reopidité nvec loguelle ils envisagent
une longue veriente.

Tony Sijbroends nous en fournit un exemple dans le position du disgromme. Apres la

' pertie, H. Van ‘Westerloo, qui conduisuit les blencs,

7 U s % 7 . signala que sur 26. 4=10 i1 pouvait effectuer un
% A%Z/A%; éié 22?44 coup de dame. Sijbrends répondit immédiotement que cette
égg 4ﬁg ’%ﬁ ‘%% %%? suite étrit perdante par une fin de portie de trvois
I jons contre deux. Et de développer lo verionte ci-oprés
1 %% 2 % 7 P PP P

W

N\
®

@
®
\

m e envisagée enti2rement en jouoant : :
%?Aﬁé Zz%gfé%%;éi%; 5 26. - 4-10 27. 27-22 1827 28. 36-31 27-36
. Va2 2, 0k, g . 5G. 47-41 36-47 30. 38-33 47-29 3l. 32-27 21-41
%-,// %%%%%%ﬁ%% 32, 4338 (48-42 sercit suivi de 29—4')7) 23-43
- 33, 34-5  43-34 (25-4 revient au m@me)
G B W Bl 3. 4020 253 35. 546 12-16 (mencos 1117 et
. =5 5 . 1 T reprise de lx dame)
v - , 36. 46-5 11-17 37. 35-30 34-14 38. 5-26 16-21

39. 26-17 13-18 40. 17-28 18-22 41, 28-17 8-12
42. 17-8 3212 43. 45-40 12-18 44. 40-34 18-23 45. 48-43 6-11
46. 43-39 1117 47. $.33 17-22 48, 33-29 23-28 49. 29-24 28-32
50. 24-19 32-37 5l. 34-30 37441 52. 30-25 41-46 +

Apres une tellé démonstrotion de vision, il n'est plus nécessaire de souligper gue
les conséquences de 36. 46-10 sveient €t€ envisngées, et que 45. 23-28 donnolt un gain
plus facile, C'étuit également le cas au 50e temps;si les blanes répondent 24-20 cu lieu
de 24-19 gein par32-37 20-15 37-42! 34-30 (sur 15-10 suit 9-14 et 42-48 +) 42-4T!
15-10 47-41 10-5 41-46 suivi de 22-28. ; -

Dans le cas présent, Tony Sijbrands cveit done prévu 53 coups d'cvence pour les
-deux campsS. -



LES DAMES DU TEMPS PRESENT, par Herman de Jongh, G.M.l.

A la légion de jeunes talentueux. découverts ces derniéres snndes sux Puys-Bes,
vient s'ajouter un nouveau nom : Fred Ivens. Voici, en exemple, une partie jouée par
lui cu championnot de Zuid-Holland (éliminatoiré du chompionnot netionel) : '
Fred Ivens (Blenos) - C. Varkevisser (Noirs) :
1. 32-28 19-23 2. 28-19 14-23 3. 33-28 23-32 4. 37-28 10-14 5. 41-37 = 5-10
6. 37-32 14-19 7. 46-41 10-14 8. 41-37 18-23 apras un début trés classique,
nous nous trouvons devent une pertie centrele & position symétrijue. W
9. 35-30 12-18 10. 30-25 7-12 11. 3-33 2-T 12. 44-39 17-21 13. 31-27 21-26
14.-34-30 20-24 16. 40-3 11-17, les noirs donnent, & juste titre, lo préférence a
le suite 1117 .17=22 eta. Mais aprés 15. E2-17 le ooup de bombe n'est pas &
oraindre oar si 16. 27-21 2 16-27 17. 32-12 23-41 18. 12-23 19-28
‘e, " 19. 30-10 41-46 -20. 33-22 46-5% eto. noirs +
Aprés le coup du texte, il y a égolement une combinaison berdante pour les blencs par
16. 27-22 ? 18-27 . 17. 32-21 23-41 18.° 33-28 16-27 19. 28-23 19-28
20, 30-10 28-32! eto. noirs + d
Mais si le pion 4 se trouvalt a 5, les blengs gegnerczient sur 15. 11-17 per
o7_22% 32.2]1 33-28 28-23 30-10 (5-14) "38-32 42-2 (26-31 £) 36-27 (41-46)
39-33! menece 47-41 éventuellement suivi de 43-38! etc. blancs + Si noirs 14-20 et
46-10 suit slors 33-28 43-38 49-38! eto. blones + |
16, 50-44 17-22 17. 28-17 12-21 18, 33-28 _;7712  19. $»-33 6-11 20. 44-39 1-6
21, 49-44 14-20 22. 25-14 9-20 23. 37-3 les blencs doivent mointenent tenir
' compte de. la possibilité ci-aprés : 23, 28-22 23-28 24, 32-25 21-41
- 25. 30-19 18-27 26. 42-37  41-32 27. 47-42 13-24 28. 33-29 24-33
- 29. 337 12-17 , . v o
2%, . <t 26-37. 24, 42-31 4-9 et non 21-26 ? interdit per 30-25! 26-37 25-14
19-10 28-30 37-28 33-22! bl. + 1 ; ' - .
25, 47-42 21-26 26. 3Q0-25 26-37 27 42-31 11-17 28. 25-14 920
29, 27-22 18-27 30. 31-11 16-7 31. 44-40 12-17 32. 3-34 13-18 1les noirs
- espéraient probsblement beaucoup de cette menoeuvre. ‘
33, 36-31! (diagramme)

33. 7-12 sur le coup epparemment fort
18-22 suivait 34-30! 3-9 (forcé) 30-25 9-14
43391 et le coup indispenssble 8-13 (&) est
interdit par 32-27! 23-34 27-9 14-3 25-23!
eto. blanos +
(A) Sur tout sutre coup, suit 39-34 34-29 et
40-29! svec aventage gagnent pour les Blencee
34. 31-27 8-13 35. 48-42! supérieurement Jjoué!
Les blenos ménocent & présent 27-211 28-22
32-21 33-29 38-T! eto. Wlanos +
Sur 35.  24-29 suit 33-24 19-37 28-8 37-28
8-2! ete. ¥l. +
Les noirs ont d'obord offert le pion 17 :
35. 17-21 36. 27-16 et suivit :
36. 2429 37. 33-24 19-37
38, 28-17 37-28 3. %-30! et non 16-11 ? interdit par 18-22) avec remise certaine.
39. 3.9 40.  40-3% 9-14 41. 38-33! 28-39 42. 34-43 14-19
43. 43-38! les noirs-.ont un jeu difficile ¢
. Sur 18 ou 19-23 et sur 20-24 ou 25 suit 16-11, 11-7! ete. bl. +
Les noirs ont essayé : = ‘ . = '
43. 18-22 44. 17-28 20-25 1les blencs ont gegné ici d’une fegon inettendue ¢
45. 28-23! 19-28 sl 45. 25-34 suit 2314 .34-39 45-40 Blencs + - _
46. 30-24} 15-20 47. 24-15 25-30. 48. 15-10! les noirs ont abondonné.
Les blencs pouvaient jouer également : 48. 45-40 cor si 28-33 gain par 38-29
30-34 40-35! ete.
et si 48. 30-34 gein pur 40-29 28-33 38-321 ete. +




Voici & présent quelques gains &ui se sont présentés en début de parties :

L. Semenov (hlancs) - Kaplon (Noirs) - champ. d'U.R.S.S. 1966 3
1. 32—28 17-22 2., 28-17 1~l-22 - 3 37—32 12-17 4. 3A-26 18-23 5. 36-31 6-1})
6. 3-27 22-3 7. 26-37 14-19 8. 3328 T7-12 9. 34-30 10-14 1Q. 30-25 16-21

T11. 40-34 - 20-24 12. 34-30 .27 13..%-33 1-6 1l4. 44-3 21-26 15. 3-34

(diegramme) 3

e

15, © 24-29! 16. 33-24 14=20 17. 25-14 9~40

|/ 0, %/ f@, //T%I 18. 35-447 les blencs devaient Jouer loi 45-34 aprés
s F 5 /j quei les noirs ont un eventoge positionnel mais
=N N ’ les blones peuvent encore se défendre. Aprds le
\z & & % coup du texte, ils perdent un pion »
/§%2¢ 4{/ 7% 18. 26-31¢ 19. 37-26 17-21 20. 26-17 11-33
“ ) ey 21. 38-29 23-25}
| égy iy ‘23 % Les blancs ont ebandonné, estiment & beon droit
?; ”gj ‘Q' @Z% qu'un pion de. retard contre un pareil adversaire

7., w7, Z3 ‘
By enlevait tout espoir.
‘ 7 4 A
prie G e

i Si, dang 1a position du disgramme, nous enlevons les

’ pions 5°et 45, i1 y @ une perte de pion inattendue pour

= les. blencs per 24-29%-ete.
] De meme, dars 1o position du second diegromme, j'ai
: . trouvé une 'varisnte & lo combinaison de Kaplan :
/// . ® ﬁ .
" . Les noirs gagnent par 1. 26-31} (A) 2. 28-26
%ﬁ ﬁﬁgﬁaf%% - - ©o§i2. 36-27 17-22! 28—17 11-31 37—26 23—29' ete.
7 . irs +. ;

/ // L no
// ﬁ % %%%‘f/ 207 - 2429 3 3324 14-20 4. 25-14 940
’ Z T 5. 35-44 17-21! ete. noirs + 1 - e
%4%%% | ;
%%ﬁéé/;=; ’47 L .~ (A) Les noirs peuvent sussi jouer 1. 24-29 ~33-24
;fk “fy “'y 7 é%/ ' 26-31. Si les blancs répondent 3. 37-26 ? c'est
> 5% g% _ 7 - perfait pour les noirs -qui, par 14-20! placent la
'Z% ¢%/ = -1 5% combineison Keplan, meis si 3. 36-27 les noirs doivent

3 présent plocer le coup de dame "cher" 17-22 11-31
15-20 23-29 19-46. Les blancs répondront alors
43-39! ‘&t le gain pour les noirs apparuilt beuucoup

; moins clairement que.dans la varionte principale.
Jouer d obord 24-29 ser&it une arreur, chr aprds 2. 33-24 14-20 ete. sur 26-31 les
hlancs ‘prendraient naturellement par 36-27 gedgnent:le pion.

‘J'enprunte lu combinaison 20x20 partloullerement élégonte, ci-aprés, a la rubrique

.de Ph. Hom dans "Het DamSPel" de décembreé 1966,

La posi%ion s'est présentée dans une partie jouée &
kndel (Noord Brebent) entre J. v.d. Griendt (bvlancs)
et L. Peynenburgh (noirs).

. [

~Les blencs ont gagne per

.12, 27222! 18-27 13. 28-22 17-37

14. 26-8° 312 15. 41-21! le coup difficile. -
- Pell de joueurs aureient vu cette suite :
15 . 16-27 16. 33-29 24-33

17. 38-16% les noirs ont sobandonné.

Hermen de Jongh G.M.I.



ETUDES DAMISTES par W. Kaplan, M.I.

8. 44-39 3-8 9. 45-40 T-11 procure l'avantoge gagnont. Si les noirs tentent de
- se libérer par le sacrifice du plon -18-23 29-18 13-19 les blencs répondent par le
- -placement d'un pien tequin fort sur la cuse 24 .: 33-29 22-13 29-24 1930 3-24
10, 32-28% 11~17 coup €orcé par-la menace de pertes matérielles. = ‘ ,
11. 39-34 6-11 les eutres ocoups perdent immédiotement. - . SR _
12. 29-24 la position des blancs est tellement forte qu'ils peuvent se permettre le "luxe"
de ne pas passer a dame pur 12. 27-21 , ‘ : : :
12. 8-12 13. 38-32 914 1l4. 3-26 22-3 15. 36-27 16-21 et les noirs
ont ebondonné. ) :

La position du diagromme est extroite de la pertie
W. Kaplon - Kontrobarski dens le championnsot
d'"Avant-Garde" en 1959.

s & 8 o

Y
\

L %%;{ﬁé%, 3 %%%ﬂ Les noirs peuvent se débarasser du foux marchend de
ﬁg% Ay ), 422 bois por 19-24 suivi de 13-19 et 18-23, Au lieu de quol
T . G ////% /// ils ont joué :

1. 19-23 2. 47-42 23-3 3, 3-30 .
commettont une faute grossidre 20-25 qui permet
aux blones par le coup 4. 30-24 d'occuper la case
stratégique. Muintenznt se répétite le tableau comnu
lorsqu'il-mangue aux noirs le pion 2 pour échonger
le pion tequin 24. Les forces des noirs vont Btre
bloquées. Plus loin, suit :

: b4 . 9<14 5. 43-39! 3.9 les blancs ont oréé
quel,ues mensces de combhinnisons. Si 5. 6-11 ou 7-12 suit 24-20' 15-24 3°-29
On ne peut non plus jouwer 5.  14-19 car suivrait 42-37! 19-30 39-34 passugee

6. 45-40 7-11 les noirs sont foreés de oréer enoore une faidlesse, le plon arriere 6.

7. 33-29 1le but de ce coup est d'empecher le mouvement du pion 1l sur lr cese 2l.
Suivreit une combinaison 24-20 avec le goin immédiat.

7. 14-19 8. 40-35 19-30 9. 35-24 9-14 10. $-33 4-9 1l'attoque 14-19
est interdite per la perte du pion 42-38 19-30 29-23 18-29 27-9 4-13 33-35

11. 44-40 14-19 12. 40-3% 19-30 13. 35-24 . 9-14 14. 42-38 1r position
illustre ls force du faux murchond de bois en coopération ovee le pion taquin sur
1'aile droite. Les noirs n'ont plus de défense satisfuisante :

14. 11-17 les noirs ne peuvent tenter de se dégager par 13-19 24-13 18-9
2718 25-20 car suivreit 18-13! 9-18 29-23 18-29 33-3 et les blaonos conservent
le pion d‘avance. '

15..24-20! 15-24 16. 29-9 134 17. 32-28 4-9 18. 48-43 9-14

19. 43-% 14-15 20. 28-23 19-28 21. 31-26-. 22-31 22. 33-13 blones +
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, ) Et voioi un exemple de foux marchund de bois qui n'n

- e pas réussi. Ioi, malgré le faux marchand de bois, la
?75Z%?,%%?7%%é?:/-y / position des bloncs est treés mouvaise. Premigrement,
%%7,%%é é%%,z%% 422 le pion 37 est mel mis; deuxiémement, les bloncs ont
L é%é ., 1nissé occuper sur leur sile droite l'importante cuse
I]%/ %/ ﬁy 7. | 29 et les pions blones sur cette anile sont pussifs.
L,ﬁ%%, g%v %%% 2%7 Les noirs viennent de jouer 1. 17-21 2. 37-32
. 7, & % 12-17 L'attoque 2. 21526 donnoit le nulle aprés
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“ww o BB gid o
»-» 5 » 32-28} 26-39 28-19 4-15 30-24 29-20 25-14
58 U U B 5. 31-26 22-31 4. 36-27 oprés 26-37 les noirs
Ey %%7HVA% %%V %%W %%‘ : & pessent 3 dame 14-20 25-14 4-9 14-3 21-26
YU Y Y Y 301 16=49

——— : 3 4. 4-9! ne laissont oux blones qulun seul

‘coup 42-38 qui permet aux noirs d'exécuter une
S combineison gegnante. Il fallait répondre 40-35,
c 5 A% 39 se présente la méme combinaison.
5. 23-33 6. 38-29 18-23 F. 29-18 133 8. 26-37 14-20
9. 25-3 21-26 10. 321 16-49 les noirs réalisent 1'avantoge.

A7 7o,



5

Nous possons maintenant & 1'unalyse d'une purtie ol la présence d'un foux morchend de

bois 2 conduit les noirs & la victoire.

1, -

3129 17-22 un début symétrique qui se renqdntre sduven£ dens 1o protique. Il est

- appliqué surtout por ceux qui recherchent le jeu de manoeuvre sur lés olles. Dés les

‘joue un rdle. On peut e

premiers coups, la partie acquiert un‘paraqtéré porticulier, ou séuvent 1'intuition
Sgalement répondre 1. 19-23 ou 19-24. Dans le premier oos, les
noirs aspirent & se consolider dans le centre. Le jeu se déroule habituellement comme

- suit : 2. 40-34 14-19 3. 45-40 10-14 4. 50-45 5-10 5. 29-24 ou 5. 3-26

2.

6u

7.

10.
14.

16.

19.

20-25 (1'enchainement par 19-24 n'est pas rationnel car sult 6. 32-28 2332 7.
37-28 et les pions de 1'aile gauche des noirs ne pourront se développer avont
longtemps) 6. 37-31 14-20 7. 41-37 et ensuite 46-41 en échaongetnt le pion central
noir 23. ‘

La réponse 1. 19-24 conduit & un jeu trenquille avec position centrale dons les deux
camps. Ici on joue habituellement 2.: A0-34 14-19 3. 32-28 20-25 4. 29-20

40-34 11-17 3. 45-40 , 6-11 4. 50-45 1-6 5. 3-28 ilest opportun de

rappeler un pigge qui se produira aprés les coups 5. -32-27 2 17-21 6. 37-32

2126 2 7. 27-21} 26-28 8. 21-17. 12-21 9. 29-24 20-29 10. 40-1 et les
blancs gighents ' e e cu . o . ‘
En jodsnt 5.  19-23 les blancs curomt des difficultés sensibles pour développer
leur-aile geuche. ’ L . :

20-25 1les noirs ont encore d'autres suites 14-23 ou 16-21; elles sont d'égale

* gyaleur et dépendent du golQt des joueurs.

3732 19-23 le lutté pPour la possession du cengre est 1'essentiel de lu strutégie
des "100"cases. Dens la plupart des cas, celui qui a 1'initiotive, posséde le centre.
Dans ces eonditions, 1'échenge 6. 22-27 est trop pussif; il équiveaut 4 edder

volontairement le centre.

28-19 14-23 8. 41-37 les plons des joueurs sapparalssent; en construisant la colonne
41-37-32 les blencs veulent, par 1'échange sur 28, liquider le pion 23 et se consoli-
_der 8ung le centre, ce que les noirs n'empdchent pas pour les raisons suivantes :
aprés 1'échenge sur 28, les blencs effaibliront un peu leur aile gauche (sur cette aile
se trouveront 8 plons contrée 10 sur 1l'aile opposée) ce gui permettre aux noirs de
développer une attoque :

10=14 9. 46-41 14-19 1'échonge 9. 2328 32-23 22-27 31-22 17-19 n'est
pas rotionnel ief, perce qu'aprés 29-24 les blanos zuront une oolonne excellente.
328 233 11. 37-28 19-24 12. 29-20 25-14 13. 34-29 16-21
41-37 5-10 15. 31-26 11-16 ‘16. 37-32 ici le coup 18-13 29-27 21-41 sercit
menog ant - o 7
2127 17. 32-21 16-27 18. 38-32 27-38 19. 43-32 le plen des blones est
de limiter le jeu notif de l'udversairé sur 1'aile droite; il ne se justifie pus pour
les roisons suivontes : la colonne 38#33-29 se désagrége et il faudro 4 nouveau venir
oocuper la case 38 et ensuite la case 42; il feudra deux couns. Profitent de cette
ciroonstonce, et nussi de ce que les blancs ont-un pion avencé sur la case 29, les
foirs construisent immédictement un faux marchond de bois sur 1'aile gauche. Meilleur
&tait 18. 40-34 afin, oprés 14 wu ¥3«19, d'échanger sur le case 24.

14-19% un coup a premi&re vue-quelconque; mois 1o suite naturelle 42-3B est
interdite par une combinaison 22-27%. 32-21 18-23 22. 29-18 12-% 23. 21-1

10-14 24. 40-29 1318 25. 1-23 19-50%

20.

20.

24.

49-43 iei le plocement du pion tequin 29-24 19-30 35-24 aurcit été malencontreux.
Per exemple, oprés 10-14 40-34 ? 14820 34-29 17-21! 26-17 12-21 28-26 18-23
29.18 22-27 les bleanecs nerdent un pisne

15.20% 21. 42-38 10-15 .22.% 47-42 19-23) 23. 28-19 13-24 on peut iel
oonclure. Le plan choisi par les blencs o permis cux noirs, oprés le 18tme temps, de
construire un faux merchand de bLois excellent; trois pions noirs tiennent hult pions
blones de 1'aile droite. Pourquoi les noirs ont-ils oocupé la case 24 par échange ?
Pour liquider encore un pion blanc sur 1'oile gauche et obtenir oinsi de bonnes
possibilités d'attogue sur cette rile (8 pions contre 6). On voit ieci 1'importence de
la disposition équilibrée des forces sur les ailes. i e : :
$-34 9-13 25. 43-39 il = été inutile de. déplacer le pion 43 cer 1l'aile drolte
est assez surchargée. Ils ont conservé une menoeuvre eén plonnont 32-27 22-31 26-37.
Plus loin, les blonos aurnient di ‘déplucer le pion 43 pour renforcer l'aile gouche.



25. 59 26. 32-28 7-l11 27. 38-32 11-16 28. 4B-43 aprés ce coup, les
"blanes' qui ont une aile affaiblie, ne peuvent plus se sauver. Il resteit des
possibilitea de défense lors de l'cttague du pion 24

28. © . 16-21 29. 4338 si 29. 42-38 suit 6-11 et aprés 34—30 20-25 gogne, par
30-19 13-24 29-20 15-24 avec ensuite 24-29

29. Lt Eo1l #3). 42-37 ici 36-31 m¥ne 3 l'enchoinement de toute le position des
blancs par 11-16 327 22-31 26-37 18-22

30. ©11-16 3. jﬂ 31 1l'atteque 34-30 ést perdante par la réponse 20-25 et lu

.. prise 24. .

3. ~ 4-10! dens leurs calculs, les bldncs esperaient enuhalner 1'ail e droite
adverse par 31-27 22-31 36-27 meils ils remarquent & présent n'evoir pos de bonne
réponse & 9-14! 28-23 13-19. Il faut souligner que 1l'échange 31. 21-27

32_21 16-27 (eu lieu de 4-10) surait permis eux bloncs d'effectuer une combineison
de ssuvetage 26-21 17-37 28-17 12-21 35-30 24-35 29-24 20-29 34-13 etc.

32. 31-27 22-31 33. 26-37 18-22 34. 28..23  13-18! enleve aux blancs toutes chtnces
de gogner le pion. liaintenunt aprés 35. 32-28 20-25: victoire rapide, par
29-20 18-29 34-23 15-24

35, 34-30 9-13 36. 30-19 13-24 37. 39-34 21-271 3B. 32-21 17-26! la menoeuvre
énergique qui force le jeu, par 1o mennce 22-28. Si 39. 38-32 suit 20-25.
C'est pour cette raison que les blancs doivent donner le pion

. 35-30 24-35 mais meme oette mesure ne sauve pns la situation.
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PROBLEMES INEDITS
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G.". CHETLER (U.R.S.S.) A. POIRIER (Ceznada) J. SCHEIJEN (Kerkrede)
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 J. SCHFIJEN J. NTSUE Cﬁaincié) J. DELESMAEKER (Li2ge)
%;/// ﬁ ///;/ % gﬁ g—s . /////;/ ////////
w7, ; ,’H Z = Z Z
;////// s /// oo

Les bl rnes dnnent+ e+ enpnent. Solutions ci-dessous.
Chetler : 17.17.38.24.43.33.4.49.10 + . Poirier : 24-20 37-31 48-43 49-43 43-9 15-4-10
Scheijen : 27-22 37-31 47-41 49- 44 25-3 3-9 15-4 +
Soheijen : 28-23(19-28f)47-41(35-47)16-11(47-33)11 7(1210N 13 20l 34.43)25-32( 8534 ) 48-1T
_ (33-6) 30.-78(6-33 £)44-40 (%5-41) 50-28
Nesme : 49-44 32-27 27-7 7-9 45-5 Demes ¢ 18-12 X X k2-5 X



LES DAMES ET LE CARNAVAL, par J. Gamen 7
Etude dédiée a M. Ricou, Marseille.

Si 1'on avait & désigner les deux manoeuvres les plus subtiles du subtil Jeu de
Dames,. on: pourrait,. sans erointe de se tromper, classer en téte l'obligation de prises
prioriteires, bien glir, mois nussi et surtout les Temps de Repos, deux menoeuvres gui
sont & 1l'origine de presque tous les coups sovonts.

Dins son "Treité du Jeu de Dames", G. Beudin consacreé un chopitre a 1'étude de ce
qu'il appelle "les Coups de Repos". C'est nettement insuffisent pour traiter un sujet
qui est un des plus importonts du Jeu de Domes. Deons son cuvrage d'initistion, qui est
par ailleurs excellent,. Beudin n'envisage que six moyens d'obtenir un temps de repos
"procuré por le jeu des blanes". Il ouraoit pu, per une étude plus approfondie, en
découvrir daventnge, et surtout donner 4 chacun un plus long développement.

C'est cinsi qu'il n'accorde purcimonieusement que deux lignes et un seul exemple a
ce c:g purticulier qu'il intitule "Coup de Pepos que le Blenc se procure en démosquong
une dome noire". Pourtont ce cas peut donner noissonce a4 un nombre presgue incnlouleable
d'applicotions cussi variées qu'ingénieuses.

"Démasquer une dome'! L'expression est jolie, elle évoque jrrésistiblement un soir
de réveillon en pleine folie de carnavel. Comment nos damistes, modernes Cascnova s'y
prendront-ils pour mener 3 kien cette golente entreprise ? Il1s ont le choix entre deux
moyens, selon 1 ‘humeur de lu dame, ils peuvent opérer en douceur en déplegont simplement
le pion noir gqui la masgue, ou bien user de l- force, en prencnt brutolement par une
rofle, les pizces noires qui empechent 12 combinaison.

Exemples : HN° 1 . Ne 2 He 3

7. 0 U T 7 7. 7 7 7 7 7 7
1 Y //// 7., /7/ 2 ! . .//f/ %, 7., Z5 2 . %,,( Z ;////;/ z:/?’
G E s | wE s E s e G 6
. 3 y 1 o 7 =2 B Z . Y :
e > G, PR et i, w, 7, ,,/ /C % i
o R
B B BB 5 B U 8 YUY Y
e 2 8 % % womE mE | mEoE
g 7 " Z, e 7 7. 7 7, % Z = / )
™ v s »»» 7, ik, 0, 0%, |
- .Z&Aé%% ﬂz%/é E%% %7%2% 4%1527 ééw 7 55 5 2 v
/R ,‘ [ﬁﬁ_, % 4% A {% ‘ %% %% %%__%%__%% N

No 1: 37-32 (26-39) 38-33 29-23 (démesquer) 30-24 (13-47) 24-24 25-14 (coup de 1lu Noriu)
No 2. 18-12 33-29(dénnequer) 20-15 15-2 2-5 (48-31 f) 26-37 (43-48) 47-42 (48...) 49-43
No 3. 19-14 21-27 27-24 (démagquer) (6-46) 25-20 - finol cu lorguis

~ MASCUER D'ABORD, DEMASUER ENSUITE =

une Précieuse de iolidre,(si elle avait

"Le fin du fin, ma chére, aurait mineoudé
&tre dans le vent, élest d'abord de masquer

joué cux domes), le fin du fin, si 1'on veut -
une deme, pour se donner ensuite le plaisir de lu démasquer?!" .
L& nussi, selon la position de la dome noire, deux cas peuvent se présenter. _
ler ces — La dume noire n'est pos sur la diogonole qui la mettrait en prise d'un pion
blene. L'y cmener directement ne procurerait pas de Temps de Repos. Pour y
pervenir, il fout procéder en trois‘*étapes S Lg®
1°) Interposer sur la diagonele un pion noir qui.foit écron.
20) Alors seulement umener lc dume noire sur cette diagonule.
3°) Démasquer la dume noire. '

%ome oas -Lo dame noire attegue sur la
monoeuvre n'exige alors que deux temps-. o
1°) Emp&cher le dome noire de,prendre le pion blenc ‘eri lui offrent une prise

prioritaire pour lu masquer. S s
2°) Démasquer ensuite la dame noire, ce qui ne peut gudre 8e faire qu'en
6liminent par une rofle, }es piéces noires qui forment écraon.

"bonne" dicgonale, le pion blenc'en 1'air®. Lu

ler cas : la dame noire n'est pas sur la "bonne djagoncle”
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No 4 ; 38-32 (masquer) 18-12 29-23 (démasquer) 20-14 14-5 5-17! 49-40 17-6 6-50 (Sewrpion)
N° 5 3 23-18 32-28 (masquer) 16-11 33-28 (démasquer) 6-1 1-2 2-3% (enfermé) '
N°e 6 s 17-11 (masquer) 34-30 3-33 50-29? (démasjuer) (14-46 £) 29-47 26-3T7 47-41 37-42

48-37 (fondeur de cloches). Le nd 6 est un exemple du second cas : la dame nolre
attoque un pion blane sur lo bonne diangensale. : ,
_ EN GUISE DE QONCLUSION
Ces quelgues compositions reletivement simples n'ont pas la ridicule prétention
de riveliser cvec des probldmes de concours ou 1'on recherche surtout la diffioulté de
la golution sans népliger les quelités de finesse, de profondeur, d'originalité, de .
puretd dlexdoution, eto. Elles ont seulement pour but de révéler quelques unes des: trés
nombreuses opplioations qu'on peut imaginer en utilisent les Temps de Repos que les
blenes peuvent se prosure?, en s'inspireant du Cornaval, pour masguer et démasquer une
dame noires
Bhergheurs, vous averz 1A un canevas sur leguel vous pourrez broder de nombreuses
et etingelantes arobesques. ‘ ~ ~ - -
© J. GAMEN, décembre 1966.

NOUVELLES BREVES

ANVERS : & le moitié du championnot, le slessement se présente comme suit :

1°) Hugo VFRPOEST #.I. 19 pts s/22; 2°) L. Prijs 15 pts; 3°) R. Kleinmamn 14 pts;

4°) P, Bergen 13 pts; 5°) E. Vun Bouwel 11 ptsr-6°) P. Pewilde 11 pts; -

703 F. Clqessehs”M.N. 11 pts; 8°) W.'Vﬂn Bouwel 10 pts; 9°) Fl. van der Meersch 8 pts;
10°) L. Bijttewier .6 pts ninsi que C. Coét et 'D. Van Nimwegen. LA -

BRUXELLES : championnat du cercle 1966-67 &

Excellence : classement au ler jonvier 1967 s~ _ .

1°) Oscar VERPOEST M.I. 15 pts s/18; 2°) Georges Poppe 13 pts; 3°) Jean Maes 19 pts;
4°) Georges Wanet 10 pts; 5°) André Bewusschere 9 pts; 6°) Louls larseaut 8 pts;.
7°) Meurice Verleene 6 pts; 8°) Frans Verschueten 6 pts; 9°) André Freére 4 pts;

10°) Léo Reyhiers 1 pt. ‘ e e :
Divigion I : i Bl ot - e Sk 3 ‘
'Lo) Pierre Meulemuns 17 pts s/18; 20) Albert Wathelet 14 pts; 3°) Michel Kohn et

René iioris 12 pts; 5°) Robert Claes 10 pts; 6°) René Aveux 8 pis; 3

7°) iladeleine Buetens 5 pts; 8°) Achille d'Hasrens 4 pts; 9°) Robert Duterme 3 pts;
10°) Adrien Rowijn 3 pts. ‘ ’ o

A
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CHAUPIONNAT DE BELGIQUE "JUNIORS"

Le championnut de Belgi:ue "Juniors", en formule rapide (un coup toutes les dix
secondes par appel de la couleur & jouer), se déroulsit le diniohiché 5 février au Domier
Liégeois, instnllé pour la circonstonce, 45, rue du Beau iur & Grivegnée. Ce fut un
réel succés : purticipation de clusse, nssistance attentive, ombicnoe électrigue :
tout contribua & faire de cette épreuve une belle réussite. )

Pour débuter” cette belle journée damiste, le doyen des yuitres belges et uctuel

“chempion de Lizge, J.'DE&ESMAEKER, commenca dés 14 H 30, sous 1a direction du
Président Gillot, une séance de pertles gsimultendes qu'il devait & 17 H 30 clore

sur les résultats ci—oprés : 2 perdues (contre lime Goyveerts et Mr Francis Dimbourg)

3 nulles (uli Goyvoerts, larchand et Poludgnuk) et 32 gugndes; chiffres qui troduisent
un peu banel exploit, si 1l'on songe 4 ce que représente le fait de conduire & lea fois,
ttrois heures durent, trente sept parties; ceci constitue d'ailleurs le nouvesu record
de Bélgique en la motidre : l'oncien record apportenalt au méme DEMES:!IAEKER avec
trente-trois perties.

Le Moitre deveit, oprés la séance, nous dire combien fut difficile et épuisante
1'édificotion de son exploit, & propes daquel nous cohclurons ici en lui disont :
bravo et meroi, Monsieur DEMES, pour votre étinceleante prestation, qui a bien mérité
du Jeu de Dameso @ o

 On put ossister ensuite au déroulement du ohampionnat "éeloir' qui se terminu
sur le olassemen t ci-aprés :

- 19) Jean-Marie GILLOT 12 pts s/12}; 2°) Doniel Bovy; 3°) Grégoire »dchelj 4°) Gillot
Dominique; 5°) Rigot Sergej 6°) Dimbourg Franeis; 79) Grulois Jeun-Pierre;
8°) Marloir Christiane; g¢) Grulois Daniel; 10°) unrchond Pierre; 11°) Dewitte
liireille; 12°) Collard Guy; 13°) Grailet B; 14°) Sohneider Ad; 15°) Van Hoste;
16°) Grailet ; 17°) Marloir Nicole; 18°) Gillot M; 19°) HenroteauX José;
2003 Dozo; 21°) Doneux Poul; 22°) Fissoux R; 230) Frons J. Cl; 24°) Bergs R;
250) Brien Guy; 26°) Kerten dJ. )
] On concevra gue nous ne puissions épiloguer longuement sur ce splendide tournoi,
" fertile en péripéties et qui demeurera un des tres wons souvenirs du Dumier Liégeois.
Mais il convient de souligner le ponsche avec lequel Jeun-iarie GILLOT (16 ans) sut
" triompker SANS PERDRE UNE SEULE PARTIE ni méme concéder une seule nulle.
'~ Le Président Gillot récompensa les mieux classé par 1'attribution de prix :
deux coupes (dont une offerte par le Maitre liégeois Vaessen) des porte-clés et
" trois exemplairesde l'ouvrage de R. Polydor "Si Le Jeu de Dumes vous était conté'.

Il nous reste & remeroier les nombreux sociétaires qui ont bien voulu nous
foire visite, morquent ainsi per leur présence 1'intéret qu'ils portent & un mouvement
jeune d'ou sortiront, on 1l'espére, les vedettes de demoin. Et & reppeler que les
réunion du Domier Liégeois se tlennent ghoque lundi a 19 heures, ou loocal 42, boulevard
d'Avroy, toute eutre adresse & Lidge étant périmée, ‘

. ERRATUM

 Le Maltre liégeois Léon VAESSEN noys fait parvenir lsa rectification ci-oprds :
"Suite &'1'étude domiste de W. KAPLAN (traduction D.A. BASS) du n°® 71 - décembre 1966.
Page 3 (2me diegramme) au l6e temps, je 1lis : en obligeent l'adversnire & falre
1'échange 11-17, les blonos ont gegné trois temps...."

“Je, me permets ici de rester sceptique,ofr pour moi ce pionnuge fait gogner 4 temps
aux NOIRS.- ‘ o . . b B B

I1 doit y evoir une erreur, mais oell-ci peut égulement provenir de la troduction ?"

lion megozine vous o plu ?

Parlez—en autour de vous.

- Faites-le connaitre & vos omise

-  Cofimuniquez-moi 1l'adresse de ceux qu'il pourrait intéresser.

|5

Un numéro spécimen leur sera envoyée.



LE COIN DU DEBUTANT 10

»: Débutide “partie
’ »_.,".L.._._...__.__'..._'—_
2 1. 32-28 -19-23 2. 28-19 14-23 3. 37-32 10-14
wl - 4. 41-37 14-19 5. 33-28 17-21 a .

. 6. 31-27 :21-26 7. 38-33 11-17

- 8. 43-38 17-22 9. 28-17 12-21 10. 33-28 7-12 o

© 11s 39-33 5-10°712. 33-29 (disgrumme)

. sur 20-24 suit 27-22 et 38-33
sur 1-7 ou 12-17 suit 37-31 32-41 48-39 et
20-24 ’

) b) e) 5-1C livre toujours ici un coup de deme.

‘Fin de portie jouée en 1960 par Agephonow

1. 39-34F 24-29 forcé por lc mensce 34-30. 8i
24-30 coup de dume gognat per 35-24 19-39 28-19
13-24 38-33 %-28 32-3 21-41 36-47 26-37
3"26 + . : B

: S1°25-30 34-25 et 6-11 suivait 40-34! m@me menace.

2. 35230} 6-11 &i ‘8-12 suivait 30-24 19-39 28-17
21-12 38-33 29-38 . 32-34 plus 1 et goine

3. 40-35! 29—405'4§  45-34 11-1T7 si 8-12 suit a
nouvesou -30-24 et 38-33 .

5. 30-24! :19-39 6. 28-19 13-24 7. 38-33 39-28

8. 32-3 21-41 9. 36-4T 26-3T 10. 3-15 +

R T . )

y'ggz%ﬁﬁé%ggggéggyé% Le ¥Coup Royal"™ qui est un des plus connus du répertoire,
‘ o A%y 4@, ?%ﬁééy est Bussi celui qui présente le plus de voriontes; on

» ??7 PP é%ygg le rencontre souvent en purtie olassique et mbie de trés
>, 4%% . forts joueurs en sont quelquefois victimes. Ce coup fut
!%9/}@, 7, » %%jZZI. publié pour la premidre fois par le frangais Marcel

i'g% 2 1, AQ; ﬁéé ! Vimont dens le journsl "Le Havre-Eelair'" vers 1930, sous
L; i, o, = la forme ci-aprés ; i

5y Woirs + 3 -5 - 6. =9 - 11/13 - 16 - ¥8 - 19 - 21 -~ 23
B g 8 5 & 2 -2 : . |

s =5 7 7, | Blanos : 25-27-28-32-33-35-37/39-42-44-45-47-48

Les blancs ont tenté la faoute por 47-41! et les noirs
tomberent dens le pidge par 24-29? 33-24 19-30 28-17
11-31 meis suiveit 35-24! 31-36 25-20! 36-47 37-31¢
— 26-28 38-33 47-29 24-4! blones + :

Une fort belle application s'en présenta, dans la
position du diegremme; il y o quelques mois au Damier
Parisien : N .
Le: joueur pevislen Guyok a‘joué iei 31-27 et les noirs
pensant placer un coup royal gagnent, tozberent dans le
pidge : 24-29 ? 33-24 19-30 28-17 11-31 3425}
31-36 et suivit & 37-31! 26-28 38-33! 36-40 33-4! +

Le composotion du dernier diagroumme, due au lMaltre
lidgeois Demcrmocker, pourrbtit également se rencontrer
en pertie : < -

les noirs, croyent gogner le pion, ont joué 18-23;

les blenes vont gogner par 47-41 43-38 33-28 34-29
et 44-39 I '




