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VARIANTES
par R.C. KELLER, G. M. L

Quel rapport y a-t-il entre le jeu de position et le jJeu de combinnisons ?
Autrefois, la différence était bien marqu@e : on rencontrait des joueurs connus misent
tout sur des combincisons, tandis que d'autres, suivent le théorie, jouaient sagement
la position. De nos jours, on peut conclure que, deng des civconstances déterminées,
ces deux formes de jeu se compldtent; & 1'mide de menuces combinatoires, un bon Joueur
plocere son adverswire dqns une position perdante.

I1 arrive pourtant qu'une combinaison ssuwe une pa tie compromise. En voici un
exemple, récemment joué dens la "Coupe du Roussillon"

J.P. Romero (Perpignon) - Yves Attiel (Estagel)
Attiel, qui fut vaingueur de noimbreux tournois,
nchemine ici vers une nouvelle victoire. L'aile
gumohe des blenes est bloquee par un echalnement
apparemment mortel; ils n'ont guere de possibilités
' :? ‘ sur 1l'autre aile car sur 25-20 24-15 30-24 19-30
35-24 suit 9-13 28-19 17-22 et 37-31 est interdit
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é? ﬁgi7}7//2y/”%7?7 €ﬁ§522d2i; la position du diagramme, Romero gaogna par
7 7 Y lais, da agramme , G :
”‘/12?%?/%‘¢</ﬁ0% : 25.20 24-15 27-22' 18-38 (sur 16-38 la suite 22-2

et 2-4 gapne) 30-24  23-41 24-4 16-27 4-6 et les
noirs ont absndonné. :

—__

e 7 : M. Golkin - B. Sjkitkin :

B B D N SO - N
LB s
i “, 4%ﬁ. “ ﬁ/yl Dans l¢ position du second diagromme, jui s'est présen-—
| //%/ %yéﬁ; 5@;%/4§ -tée dans le championnet d'U.R.S.S. les deux Jjoueurs
ﬁg, %47,%¢ ] %@ » emploient des menaces comhinotoires 31mples. .pour
l ﬁ?ﬂ _ gé gﬁ 5 obtenir 1'avantuge positionnel.

wr \

Eﬁ% ﬁ% ,M; 4@4” = La position est presque similaire. Les blancs ont deux
[/ /}ﬁ%JW?Z% Q?N/ig : temps de plus; les noirs doivent donc éviter les formes
6/ ?” “m, %% _Z% ) classiques, telles “oldouby ou Ghestem. Ils sont pessés
’ 7, ,@; 7 %% ;z a4 1l'otteque par :
7 % <1 41. 24-29! menace 29-33 38-18 13-31 et

ensuite passage rapide. Les blenes doivent done jouer :
42. 27-22 interdit 7-12 (pour suivre 12-18) par 30-24
20-20 22-18 et 38-7.



42. 7-11 ? pour menrcer le pion 22, il falleit laisser le pion 7 en pluce et
jouer 3-8 48-43 8-12 43-35 12-18 3-33 (39-34 n'est pns meilleur 18-27 30-24
car sur 28-10 suit 29-23) 18-27 33-24 27-31 et la menace 21-27 est imparaeble
puisque 25-20 et 49-43 sont interdits par 7-12 ete).

43. 49-43 ? ce coup, probsblement joué pour empécher 11-17, perd lo pertie. Les blencs
devaient jouer ici 49-44 3-8 (ou 11-17) 44-40 et les noirs ont le choix entre deux
possibilités : ou 11-17 22-11 16-7 37-31 2837 42-31 21-26 48-43 svec jeu
3 peu prés égel ou bien 21-27 22-31 29-34 40-18 13-33 38-29 14-20 25-12
11-17 et 16-47 remise.

43, 3-8 puisque 43-39 est interdit, les blencs n'ont pas de réponse. Ils ont
offert le pion par 37-31 et 42-31 et perda rcpidement.

ﬂSl%MESdpueIEMPrS ﬁB&SEb&E Pan J'lea'mamldenlongk.s GtMdonts fut une

surprise; on s'attendoit généralement & lo victoire de A. Schotunus. Le nouveau champion
0 1ivré d'excellents combats; voisi un extrait de so pertie contre F. Poorter :

23, 37-31 2 pour éviter 1'enchainement mortel 31-26

7 & 7 ) % les noirs semblent forcés de jouer 21-26. Les bl.
w 4Z§$?g%§%%¢ %%%7£g gegnoient nlors por 24-19! 33-22 et 22-4Y Suivit:
=A%f P 4%¢4%y 23. 13-19' opr2s réflexion, les blancs ont
|¥" .é’%/ﬁy %%/ %;// ] joué .

s 47 % gg- 24, 24-22 % je suppose u'ils comptaient sur lu suite

12-17 2 29-18 17-26 18-13! 21-43 13-4 25-3C
34-14 43-15 44-40 45-34 4-18! bl. +

N

" %
P, //7 gﬁ%,ﬁga %
_ .

» 7/%5,,7/ ,7 y 7 Yais les noirs ont joué :
0,8 52 8 58 | 24 21-26) 25. 2918 26-17 26. 35-29 12-23
.G S5 o7, 29.18 8.13 28. 27-22 17-28 29. 42-37 13-22

R -R:-F 30. 38-32 9-13 31. 32-23 13-19 32. 2314 20-9

Les blrncs pouveient eviter ces difficultés en jouant, dens la position du disgramme,

23. 48-43 suivi de 33-28 nvec une forte attajyue ou centre jul conduit généralement a

la victoire. Jouer immédiatement 23. 33-28 était mauvais cer suiveit 5-10! 10-14

15-4 25-30 18-22! jeu d&gnl.

Il est apparu a 1l'analyse que les bleanes, au 24e temps, devaitnt prendre a dame. Suit

alors une remise repide par : 24-4! 25-30! 4-6 ou 341421-26 34-14 ou 4-6 23-43

48-39 26-28 33-22 15-20 (a) 14-25 T7-11 6-17 12-45 44-40 45-34 49-44 8-12! etc.¥

(a) 7-11 6-17 12-45 44-40 45-34 49-44 15-20 14-25 8-12! ete. remise.

Voici & présent une partie grgnée per A. Schotonus dans le m&me tournoi :

1. 33.29 19-23 2. 35-30 14-19 3. 30-25 10-14 meilleur étoit 17-22 etc. Aprés le
coup du texte, les noirs développeront difficilement leur uile gauche.

4. 39-33 17-21 5. 31-26 4-10 6. 26-17 12-21 7. 44-39 T7-12 si ioi 20-24 suit
2020 15-24 34-29) 23-34 40-20 10-15 43-39 15-24 34-29 5-10 29-20 10-15 45-40
15-24 40-34 18-23 32-28 23-32 37-28 24-30 34-29 30-35 43.39) avec une forte atta ue.

8. 50-44 1-7 9. 40-35 21-26 10. 44-40 11-17 11. 36-31 7-11 12. 32-28

23_% 13. 37-28 26-37 14. 41-32 19-23 15. 28-19 14-23
16. 25-14 10-19 17. 46-41 17-22 18. 42-37 5-10 19. 48-42 10-14
20. 35-30 14-20 1les noirs deveient contre-attaguer, p.ex. p=r 22-27 etec. 1ls ont alors
un jeu difficile, meis le coup du texte perd radicelement.

21. 32-28! le début de 1l'atta ue décisive 23-32

20, 37-17 11-22 23. 29-24! beaucoup plus fort ici que 30-24

23. 20-29 24, 34-14 9-20 25. 30-25! les noirs ont joué ici 18-23

26. 25-14 13-10 et aprées 27. 33-29! 23-34 (foroé) 14-23! ebandonné

Aprés 25. 30-25! la partie étnit perdante pour les noirs dens toutes les varientes :

si 20-24 25-20 24-30 (A) 49-44 15-24 33-28 22-33 38-20 30-35 (B) 20-14 13-19

14-23 18-29 $-34 etc. Wlencs + 1

(B) si 3-9 40-35! etc. blancs + 1 -

(&) si 24-29 33-24 13-19 24~13 ad. lib. $H-35 ad. lib. 33-28! etc. blenes + 1




ETUDES DAMISTES par W. Kaplan, M.l
Traduction D.A. Bass

La position présentée sur le premier dlagramme est
caractérisée par un enchalnement solide de 1l'aile

7 i a G

%; // /é %% é% gauche des bla nc?, il s'cgit meme d'un encholnement
Aé // gV double puisgque 1l'aile est bloquée d'un cdté per les

%% ﬁg /ﬁ 47 ‘ pions 18 et 22, de l'autve por les plons 16.21 et 26.
gﬁ gﬁ Z/ // /1 Lo situction des blancs ne semble gudre intéressante
gﬁ gﬁ // ‘4¢ // et on pourrcit gtre amené & conclure que ce genre de
i %? // position est & éviter & tout prix.

¢y é? 27 // 42¢4% En fait, ?ette conclusion serait préma aturée; en effet,

/”%5 // // pour apprécier une situction, il faut tenir compte de
%ﬁ // // // 1n disposition des forces sur les deux ailes.

‘. Trés souvent, se présentent des positions ol les pions

enchoinés deviennent forts cor ils immobilisent des
forces supérieures de 1'adversaire sur cette aile.

\\

Nous sllons voir deux exemples

Ici, il est difficile d'éteblir un plan de jeu sotis-

BE B
4? // A; —fuisant pour ie cdté enchainé. On ne voit pas de
b P
///ig§?§%§ i y perspectives de developpement pour les blancs sur l'aile
7 ”

guuche. Dans le méme temps, les noirs, en plus de
1l'encheinement des forces de 1! adversalre, disposent
d'une liberté d'action dans le centre du demier et sur
1'aile gouche.
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ieis voici un autre tobleau : sept pions blancs sur
// 7 P P
//7 gﬁ a/ﬂfﬁy ?77 1'nile guuche sont encheinés, mais ils restent en

// liaison evec les pions 33 - 24 et 25 sur l'aile oppos€e
W, qui sont devenus une forleresse empé&chaont tout jeu
ﬁ%V %%%”§§YW%%;/4Zy actif chez les noirs.
» g%? ‘ﬁﬁ,%%y/ﬁ% =/ Aprés 1. 33-29! les blrncs ont toutes les chonces de
%gaa,igy/%%yuyfzy Aéy remporter la victoire. Les noirs sont privés de la
L/ ’éi'/y ,/ , //ﬂ = * possibilité 14-19 par le coup 29-23 uvec passoge 3
ﬁ%ﬁ g%/ﬂ%%y j/w ) 1 dame, et les marches sur leur aile droite vont
L / 7. 7 7 7 rapidement disparaltre.
ﬁ% 7 Ainsi, ces deux exemples témoignent que 1l'on ne peut
a priori rejeter ces enchoinements. Parfois, dans
certeines conditions, on peut au contraire laisser
enchainer 1'aile gauche . Les positions qui se créent alors sont trés compllquees et
intéressantes, leurs posslbllltes illipitées. Leur étude détnillée reste d'ailleurs a
faireo
A 1'heure sctuelle, en nous bascht sur une pratique encore insuffisante, nous
citerons quelques exemples seulement, qui anideront le joueur & déterminer ce qui est
rationnel ou non dans ce genre d'enchainement.
Dens quelles conditions peut-on admettre un echainement double ?
Premitrement : les pions blancs doivent obligrtoirement occuper les cases 46 et 41. En
‘ leur shsence, 1'aile enchainde risque de subir leo défaite oprés 1l'avance
des noirs sur la case 28.
Deuxizmement : il est souhsitable que les noirs n'ocient pas de pion sur les ocnses 14 -
19 ¢t 23. Dans ce cos les blancs trouvent une liberté d'uction sur 1'aile
droite. Ils ne sont plus menocés olors sur lu case 28. Les cases 33 - 29
24 et 25 ont une grende importeance; lo possession de ces cases assure faux
blenes 1a dominotion du centre et de 1'aile droite. '
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Troisiémement :

Quatriemement :

en ococupont

si 1'cile droite chez les noirs est surchargée, dans ce ccs les blencs,
les cases 33 - 29 et 24 ont 1l possibilité d'orgeniser une

attoque efficece sur 1'amile affeiblie de 1'adversaire.

nous remarquons qu'il menque des pions noirs sur les cases 1 et 6

et que 1'nile droite des noirs est surchorgée; dans ce cos, les blencs
peuvent parfois construire une colonne 44 - 39 et 33 pour pussera une
position classique par 1'échrnge 33-28 (diagromme)
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En dchangeent 1. 33-28 22-33 2. 3-28 les blencs
paralysent compldtement 1'eile droite de 1'adverscire.
Si les cases 1 et 6 avaient été occupdes, cet échenge

n'eurcit pu &tre effectué cer les noirs cursient pu jouer

17-22 et renforcer leur position sur la cese 22.

Le choix du plan de combat pour les noirs est plus
simple et n'exige pus d'explicctions particuliéres.

Ils doivent : 1°) aspirer & occuper les cases 14 - 19
et 23 afin de s'assurer la liwerté d'action duns le
centre; 2°) équilibrer leurs foreces sur les ciles;

30) laisser les pions 1 et 6 en place, afin d'ovoir la
possikilité de oconstruire une colonne 6 - 11 - 17 et
échanger sur la cuse 22 au cus ol les blancs voudralent
occuper la case 28.

Nous «llons passe & 1l'onclyse d'exemples pratiques..

Partie Chkitkine - 7.

Keplan (IVe champiomnat d'U.R.S.S. 1958)

A./ é,/ %, A,// %V
L
,/,//4? f/;.y V,@ %y £
% %%7 gzyfgﬁv ggy 7
%%%%V

\

Les blencs se basaient sur les considérations ci-oprés
En ferment 1. 36-31 les six pions echeinés vont retenir
de grounde forces chez les noirs, le déplocement des
noirs sur cette nile étent limitds 2 6 - 7 - 2 et 8;
l1es blones, & 1'aide d'échonges sur 1'aile droite,

vont tenter d'occuper les cases 29 et 24 pour lencer
une attague sur cette alle.

Suite jouée :

[

7-12 2. 34-29' 1la tent:tive d'occuper
1o case 28 par la marche 49-44 fut emp@chée par la
mennce 22-28 et 23-29 et 1'enchainement fut conservé.

. 2%.34 3, 39-30 12-17 c'est le début d'un
mouvais plen qui o conduit les noirs o entasser des
pions sur leur nile droite. Les noi s ont joué le pion
12 afin de order une colonne de choo 11-17-22; mais

N

ils devront tdt ou tard réoccuper lu case 12 por le pion 8 qui est un lien importent

entre les ailes. Il était plus rotionnel de jouer 3.

4-10 ou 19-23 zeotivant 1o lutte

pour 1'occupation de 1'importesnte case centrale 23.
3%3.29 19-23 cette marche est mrintencnt préférable, sinon les blones pouveient
échenger 30-24 19-30 25-34 avec mencce sur lo case 23. ' ’

4.

5.

9.

30-24 23-34 6.

limiter les coups de l'ndversaire. Ils emptchent les ®loncs de Jouer 7.
28-3% pur 18-23 29-18 14-20

22-28 et 7.

40-29 6-11 par des menaces tactiques, les noirs tentent de

43-39 por
cependant le coup du texte n'est pos

le meilleur : le pion 1l cuusera oux noirs betucoup plus d'ennuis que de profits.
It étuit préférable d'échanger le pion actif 24 por le marche 13-19.

9-44 2-7 8.
par 3.

44-140

8-12 9.
12-17 apperoit & présent. Leur aile droite comporte 9 pions tendis que

38-33 1n foiblesse du plon des noirs, commengint

1'aile gauche n'en compte plus gque 6. Le déplacement du pion 2 a empdché 1'échange
13-19 ce qui permet aux blrnes de loncer une attoque pcr leurs forces supérieures

de 1'aile droite-
14-19

si 14-20 25-14 9-20 surgit alors aprés 42-38 une menoce de

combineison par 24-19 13-24 29-23 18-29 27-18 12-23 32-27 21-32 37-30 etc.



10.

L'essai des noirs de chenger la situation par 11. 13-19 12. 24-13 18-9

13. 27-18 12-34 14. 40-2, seruit inopérant cor leur alle droite serait alors
entiérement paralysé€e.

42-38) un recul avent l'attaque décisive. La suite 10.
pouvait enlever 1l'initiative aux blones. La réponse 1l.
échenger 12, 24-20 (si 12. 42-38 suivroit 13-19 13. 24-13 18-9 14. 27-18
12-3 14. 33-29 34-23 15. J32-27 21-32 16. 37-10 26~37 17. 41-32 15-20
et les noirs conservent le pion de plus) 12. 15-24 13, 29-9 3-14 ce gqui
permettrait aux noirs de contrdler la cose 23 par la marche du pion 13.

40-35 19-30 1l1l. 35-24
9-14 les forceraient &

10. 19-30 11. 25-34 13-19 12. 34-30 9-14 1le plan des noirs est un
fiasco. Ils curaient voulu snnuler 1l'enchainement mais il est trop tard; si
12. 18-2% 13. 29-18 22-13 aprés la réponse 14.* 33-28 les noirs ne peuvent
plus espérer rendre les forces de leur alle droite actives.
13. 30-24 1lc position est difficile et demonde oux deux cOtés une tcotique extreordinai-
-re. Le coup fort qui semble 8tre 13. 29-24 est interdit par une combinaison
o 13, 18-23' 14. 27-29 17-22 15. 24-13 21-27 16. 32-21 16-47
13. 19-30 14. 29-23 18-29 15. 33-35 12-18 1le passoge & une position
ouverte 15. 4-10 16. 27-18 12-23 ne focilite pas la situation. Les blancs
peuvent affaiblir définitivement 1'anile droite de 1l'udversaire de deux fagons :
38-33 ou 33-28. ‘
16. 38-33 14-19 17. 4339 39 18. 39-34 les blaoncs concentrent leurs forces
pour une offensive sur l'aile gruche des noirs.
18, 9-14 aprés 18. 15-20 la réponse 19. 35-30 est trés forte, menogent
30-24
19. 35-30 7-12 (disgremme)
20. 40-35 ? jusqu'ad présent, les blonos se distinguent
par un jeu suivi. Maintenant, en continuant par
" - - 20. 34-29 ils pouvoient probablement terminer
’¢ 7 %% gy gﬁ %/ 1'ottaque svec muccés. Mals la marche 40-35 chenge
ﬁ% ' %? compldtement le tableau; l'initiantive pusse oux
g% VA %? g% noirs. Iei, il faut encore une fois souligner
\ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ / 1'importsnce du contrdle de lo case 23. Par une
| 4 7. f/ ,/% marche erronée, les Vlancs ‘donnent & leur
fé = // é% g; | adverscire la possibilité d'occuper cette case,
43 g? gﬁ 47 ce qui remet en jeu les pions noirs de 1'aile
§7 4& ?ﬁ 27 ﬁ? ~ droite.
gﬁ // // %ﬁ " 20. 19-23} 21. 33-29 %7 cecl conduit & la
32-28 23-32 22, 27-38

défaite. L'échange 21.

e o8 2 8

permettait encoreyaux bloncs de se défendre.

2L, 14-20! en cédont la cuse 23, les blancs tombent dans un réseau de menaces.
22. 30-25 si 22¢ 30-2B ou 48-43 suiveit 23-28! 23. 32-23 21-32 1les blencs
: perdent un pion aprés 22. 45-40 20425 le coup décisif 23-28 amdne le gain du
. plon et de la partie.
22. 22-28} le début d'une comblnﬂlson en huit temps.
23. 25-14 28-33 24. 29-38 2328 25. 32-23 21-43 26. 48-39 18-40
27. 45-34 4-9 28, 14-3 12-18 =29. 3-21 16-47

les bluncs ont abandonné.

Moy megazine vous a plu ?

- Perlez-en sutour de vous.
- Feites-le connaitre a vos amis-
- Communiquez moi 1l'andresse de ceux gqu'il pourrait intéresser.

Un numéro spécimen leur sera envoyé.



LA FIN DE PARTIE “STRATEGIQUE" °
Définition et méthode de notation par Georges Post
I - GENFRALITES. ‘

Jusqu'a ce jour, on entendait par "fin de pertie” un problzme rul pouvait se
construire avec dames ou sons dame. Or, si 1es»fina1ités sont les m@mes, il nous faut
reconnaitre que le second genre est celui gui présente les plus grendes difficultés de
composition. Tous les spécialiste le savent ! - :

Pour cette raison, il serait souhaiteble d'étewlir une distinction entre ces deux
genres, et de les séparer dans les concours a4 venir. . - ‘

Cela dit, rappelons bridvement les caractéres généraux d'une fin de partie :

A - La position doit mettre en oeuvre le metériel le plus réduit possible (meximum de
8 ou 9 pidces au totel). Si ce metériel devient trop lourd, le prowléme tombera dens
une autre ceatégorie : "cogue de noix" (avee demes ), "ministure" (sens deme)
"fontaisie" ete., suivent le ces.

B - La solution®doit comporter deux ou plusieurs variantes. S'il n'y = qu'une seule ligne
de jeu, le probleme s'appellera "ooup". Ex. : E. Risse (1865) - B : 31, 36, 37, 41,
42, 47, 48; N : 26. d. 49. '

C - L'exécution doit amener les Blencs & utiliser su moins une deme; s'ils n'en
possédent pes, ils seront done obligés d'en faire. ‘

iéme si leo position ne comporte jue trés peu se pions, le probléme sera considéré
comme une miniature, lorsque la variante principale permettre le gain par la seule
action de ces pions (voir introduction "1001 ministures" de G.L. Gortmens). Ex.

I. Weiss (1916) - B : 26, 37, 46. N : 1, 16, 27.

II - LA PRESENTATION : notions sur le "potentiel relatif"

Dens un probléme yuels onjue - autre jue la fin de partie -, le compositeur
s'attache & mettre les deux camps en état d'équilibre (égalité apparente de metériel et
de position). S'il y a déséquilibre, oelui-oi ne doit jameis pencher au profit des Blancs.

Pourquoi ? - Perce gque la solution est déterminée par une suite invarisble de
"ooups tactiques", qui donnent en permemence 1'injtiative aux Blancs. Il ne serait pas
dquitable de permettre le gain par d'mutres voles, o'est-a-dire par des ''manoeuvres
stretégiques" (régles Avid, art. VIII).

Ce principe de construction ne saurait 2tre appliceble & ce que nous eppelons une
"fin de partie stretégigque”. Dans un tel ous, en effet, un équilibre parfait sboutirait
3 une nullité. Il est done néoessaire gque la présentation comporte une certaine
"rupture d'équilibre”, a 1'avantage du camp victorieux; autrement dit, que les Blencs
possaédent un "potentiel" supérieur a celui des Noirs.

fulest-ce que le POTENTIEL ? - C'est lu puissence de jeu contenue dans chaque camp,
per rapport & l'autre oamp. La aussi, cette puissence est conerétisée par le metériel et
per le position; mais elle 1l'est Wwien davantoge par les possibilités d'action stratégisue.
Les Blencs ne sont plus seuls & posséder 1'initiative, car 1'adversaire a la faculté de
ohoisir et de diriger sa meilleure défense.

N'oublions pas, en outre, que les buts de chacun ne sont pas les meémes : 2aux Blenecs,
on demsnde de gegner; aux Noirs, on ne demande aue de résister. liais il est évident que,
plus les Noirs ont un potentiel relatif considéramle, et plus leur résistence est
efficace. La solution devient alors complexe et profonde. Flle acqguiert de ce fait un
mérite supplémentaire, et oe mérite rejaillit sur 1'suteur ! :

Résumons-nous : il n'y & pas de "bonne" ou de "mauveise". présentation pour une fin
de partie stratégique. Tous les genres et toutes les formes peuvent &tre adoptés, pourvu
qu'ils respectent la logigue du jeu. Toutefois, au lieu de comparer les positions en
présence, il sers judicieux de comparer les potentiels : plus le potentiel des Noirs
confinera 3 un certein équilibre, et plus la présentetion deviendra méri%oire !

Notstion : le potentiel relatif sera notre premier critére, et nous le noterons de
1e fegon suivente (plafond = 10 points) :

Quelle que soit la fin de partie examinée, nous attribuerons systématiquement la
note 10 au potentiel des Blenos. Celui des Noirs sera donc estimé entre la note 1 (tres
feibles moyens de résistance, liberté d'action presoue nulle), et l1a note 9 (cepacité
meximum, grondes possibilités de menoeuvre). C'est 1» note obtenue par les Noirs - et
par eux seuls - qui symbolisera le potentiel relatif.



III - L'ORTHODOXIE : ses prolongements dans les variantes secondeires.

Fn principe, l'orthodoxie n'est pas exigée dans les varientes secondoires ou
accessoires (régles Avid, art. III).

Toutefois, il n'écheppera & personne que, si deux ou plusieurs varientes ont une
facture orthodoxe, le probleme acquiert une pureté supérieure et tend 4 la perfection
technique. L'idéal ne serait-il p=s de rendre toutes les verientes orthodoxes ?

Une telle quelité doit done &tre récompensée par des points supplémentaires.

Notetion : pour ce critére, il semble inutile d'attribuer des points & la premidre
des verientes, puisque celle-ci doit &tre obligatoirement orthodoxe pour que le probléme
soit réputé correct- Iei, tous les concurrents se retrouvent sur un pied d'égalité.

Par contre, il paraitra équitable d'accorder des suppléments progressifs pour les
autres varisntes orthodoxes (plafond = 15 points) :

- 4 points pour 1 variente secondaire orthodoxe ;

- 9 " " 2 yarientes secondaires orthodoxes j

-1 " " 3 ou + varientes secondaires orthodoxes.

IV - LA STRATEGIE : ses coracteres dominmts.

Qu'est-ce maintenant que la "stratégie" ?

C'est 1'art de combiner 1l'ensemble des forces, sur 1'étendue d'un territoire, dens
une asction permanente, jusqu'eu terme de la bataille. Cette triple condition d'ensemble,
d'étendue et de durée la différencie de la "tactiyue", qui n'intervient au combet qu'
avec des moyens limités, sur un terrain de circonstence et, le plus souvent, dans une
action tempdéraire.

Par rapport & la tactigue, la stratégie est donc d'une conception laborieuse et
d'une gfficneité lointaine. Aux dames, on peut estdmer que la stratégie seralt le jeu de
position, tendis que la tactique serait le jeu de coups (ou de meneoes de ocoups). L'une
et 1'autre sont inséparables, car la stratégie la plus rigoureuse s'appuie sur des
menaces tactiques pour consolider son action. Comment surons-nous si une fin de partie
remplit les conditions nécessaires ? — En y distinguent les trois caractéres dominents
de la stratégie, que nous venons de définir :

. A - 1'ensemble : toutes les pidces en jeu doivent conoourir sux opéreations, e'est-
_a-dire avoir un rdle actif, et se déplacer au moins une fois dens une ou 1l'eutre varian-
-te (exception faite pour un pion qui sereit pris au début de 1l'ection sens avoir pu
jouer).

B - 1'étendue : en considérent toutes les variantes, les mouvements des pizces
doivent rayonner sur le plus grend nombre possible de cases, en exploitant au mieux les
caractéristiques du damier (une telle fin de partie ne devrait pas pouvoir &tre trans-
-posée sur le damler canadien & 144 cases, sans perdre de son caractére sPécifique).

C — 1a durée : la résistance des noirs doit &tre efficace et prolongée, afin que
le victoire des Blancs ne soit obtenue qu'ad la dernidre extrémité (dens les varientes
les moins favorab les).

Tel ne serait pas le cas d'une fin de partie "toctique", car celle-ci procéde par
1'exéoution de "coups", en leissent frégquemment des pidces passives, ce qui raccourocit
son aotion dans l'espace et dens le temps.

Notetion : ces trois oritdres relatifs & la stratégie seront commentés et appréciés
dens notre exemple. En adoptant le plafond de 10 points pour ochacun d‘'eux, le lecteur
déterminera fecilement la note convenable, selon son propre jugement.

V - EXEMPLES ET CO.{uENTAIRES

Voioi meintenent une fin de partie "stratégiyue”.

En apperence, les potentiels semblent presque égoux : 4 pions contre 4, et 23 temps
contre 18, avec de grandes possibilités de résistence pour les Noirs. 1l s'ensuit ,ue,
pour parvenir & aggraver la rupture d'équilibre qui existe a l'origine, le méoanisme de
la solution sers long et complexe avant d'aboutir & la victoire des Blencs.



— : - Auteur : G. POST
L Z%%_%Z% %Z% E%Z’ %%: Solution : 19 £23) 10 suivi de trois verientes principa-
%%{ %% %%W %%ﬂ/é%é. -les, ol les réponses des Noirs sont praticuement

T U T B forcées : , ,

5f4¢%%%4%g§%2%%’/%% A - (29) 12 (40) 4 (21}) 16 (44) 22! (49) 7 (40) 1 (35)
B B B-D 171 (49) 21 (44) 6 (40 ou 35) 44 (49) 27 (21) 27 +

R | (finale orthodoxe)

& " 0 B - (40) 45 (29) 4 (22) 18 (21!) 15 (34) 3B (26) 13

9 U U Y Y (31) 9(37) 4 (39:)§6!(44) 40\(352 338 (40)

5 %% %% %% %% %%‘ 26-47 (45) 50 B + Eflnale orthodoxe . '

9 U U Y Y ‘ c - (28) 4 (22) 18 (33!) 15 (39) 43 (40) 33 (2a?!)

. Z%——- 123 (27) 7 (31 ou 32) 1 a (37) 45 (41) 23! (47)

43-38 ou 33-15 (36) 41 (47) eto., B +
a - Duel par 43-39 etc¢., B + (finale semi-orthodoxe).

Nous laissons aux lecteurs le soin de résoudre les diverses sous~-variantes qui
viennent se greffer sur les ooups forcés des Noirs. Quoique plus visibles, elles sont
perfois orthodoxes. Il va de soi que chaque finale orthodoxe (hormis la variente
prinoipsle A), est justicicble d'un supplément de points, comme indiqué & 1l'article IIlI.

FEn ce qui concerne les caracteres strotégiques, on remerquera qu'ils satisfont aux
oonditions définies a 1l'article IV : '

A - 1'ensemble : toutes les pidces jouent au moins une fois dens une vaericnte; la
pitce 15 est sppelée & jouer plus de trente fois dans 1'ensemble des variantes.

B '~ 1'étendue : si 1'on marque toutes les cases occupées successivement sur le
demier, pér:les Blencs et les Noirs, dans toutes les varieantes et sous-variantes
possibles, on constate que les pitces ont rayonné sur la quasi totalité du chemp de
bataille (& 1'exception des coses 3 - 20 et 25). _

C - la durée : en partant du début de la solution, les variantes A, B et C se
prolongent respectivement sur 14, 15 et 16 temps. Dens chacune d'elles, le gein, equolque
différent, est toujours obtenu "in extremis’. L

"' ‘Remerque - Certeins pourront objecter jue le rayonnement des pigces est fonction
de leur nombre, et que cette fin de partie ne couvre un grend champ jue parce yu'elle
dispose de huit pitces ?

Clest 1& une evreur ! A titre d'exercice, nous les engogeons a étudier le
rayonnement de la fin de partie strotégique la plus sobre qui soit : "Dovid et Golisth",
de E.J.B. ven Vught (1889); B : 23 N : 5 et 6. Guand ils suront développé toutes les
varientes, ils constateront qu'elles couvrent 44 oases du demier !

Pour la comparaison, nous présentons ci-contre une fin
de portie "teactique".

Auteur : G. POST

Solution :

35 (21 £) A =B 11 (7) C 39 (44) 2 B +

A-(27) ® oull B +

B - (49) 7 suivi de 29 B +

C—(49) 44 B +

On remsrquers que la solution procéde uniquement par
des "coups" (prises obligetoires), auxguels les Noirs
ne peuvent se dérober : il n'y = qu'un choix de prises
pour eux, mais pes de manoeuvres possibles.

Quoique toutes les pitces soient appelées a4 se déplacer
(sau” le pion 32), elles n'ont qu'un faible rayonnement
dens 1'espace, et qu'une nction t'&s courte dans le
temps. :

Notons enfin que ce probldme peut &ire transposé sur le demier conadien.

VI - CONCLUSION

———

Avee les indications gui préc2dent, le problémiste et le eritique possédent
désormeis des donndes suffisantes pour juger, de fsgon objective, les quelités technigues



d'une fin de partie stratégique.

Les nutres oriteres appartiennent ou domeine subjectif. Ce sont :

A - le beauté des combinaisons, thémes et motifs mis en oeuvre, en tenant compte
de leur diversité. : '

Ce oritére sera noté sur une échelle de 15 points.

: B - la profondeur (ou difficulté) de la solution, en tenant compte de la plurclité
des variontes; on appréciera également les fausses solutions, introduites par 1'auteur
pour égarer les recherches. :

Ce oritdre sera noté sur une échelle de 15 poirts.

C - l'originelité de 1l'oeuvre, die & ses qualités d'invention en dehors des
applications connues, ou 3 1'art avec lequel des idées anciennes sont exploitées et
mariées.

Ce oritére sera également noté sur une échelle de 15 points.

Le totol des points possibles sera donc égel a 100 (plafond ).

Gebrges POST (Lyon, février 1967)

AMIS PROBLE :ISTES, & vos marques ...

En opplication de 1'article qui précéde, j'orgonise un concours de fins de parties
strotégijues, ouvert a tout problémiste ou joueur belge ou étranger.

Les finoles présentées devront &tre inédites; elles comporteront 8 ou 9 pleees cu
total (pos de dome dans 1o position de déport). Les envols devront parvenir le 30
septembre nu plus tord & mon adresse, 296, rue St Gilles, Ligge, en quaodruple
exemplaire. Ils seront signés d'un pseudonyme ou d'une devise uniguement; les concurrents
sont priés d'indiguer leurs noms, prénoms et ndresses, sur un feuillet séperé. Afin
d'éviter tout retard, je demenderni sux participents de porter la mention "econcours de
fins de parties" sur 1'enveloppe contenant leur envoi.

Chaque conourrent peut présenter cing finoles meax imum.

Afin de vous procurer un meximim de garenties, je demende aux meilleurs spécielistes
mondiaux de constituer le jury; la composition exacte de ce jury sera publiée dens un
prochain numéro.

Ceci dit; passons wu cdté agréable de la compétition. Si le¢ participation eu
concours est obsolument gretuite, par contre les ouvrages couronnés feront 1l'objet des
prix ei-apres :

ler prix : 400 frs belges

2me prix : 200 frs belges

3me prix : 100 frs belges

4me prix : 100 frs belges

5me prix : 100 frs belges

éme prix t: 100 frs belges

7me au 16me prix inclus : un abonnement d'un an & "Blones et Noirs'".

17me au 20eme prix : publicetions damistes diverses, au choix du conourrent.

e s

Les compositions sélectionnées seront publides & partir de février 1968. Sauf

"démolition" le réglement des récompenses s'effectuera en mai 1968.

Les envois hénéficisnt du plus striet enonymet, les membres du Jury peuvent
perfaitement concourir. -

Une dernidre recommendation : la date de cldture est irrévoosblement fixée ou
50 septembre & minuit, le cechet de 1la poste faisent foi pour les inévitables envois
de dernidre minute. Toute participation me parvenant aprés oette date sera onnulée.

A tous, bon travail et bonne chance...
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Début de portie joud par W. von Bouwel (Chompionnat
d'Anvers 1967) :

4. 44-3%9 1-7 5. 50-44 19-24 6. 32-28 18-22
7. 37-32 14-19 8. 34-30 20-25 9. 29-20 25-14
10.30-24 19-30 11. 35-24 21-27 12. 32-21 16-27
13. 40-34 13-18 14. 41-37 ? (diagremme) 27-32!
15. 38-27 22-31 16. 36-27 17-22 17. 28-17 12-41

18. 46-37 14-20% .
sur 33-29 suit 18-23 gein d'un pion pour les noirs
sur 34-29 (18-23) 29-18 (20-38) 42-33
(8-13) les noirs g gnent également le pion

Fin de partie classique :

1. 14-20! 2. 40-34 (si 28-22 suiveit 23-28!
32-25 21-45 +)

2. 20-25 3. 28-22 2328} 4. 32-14
(si 32-12 gein per 21-43! 30-48 24-30 35-24
19-8)

4. 21-41 5. 14- 10 18-27 6. 33-28

(si 10-5 goin por 41-46)
(si 10-4 suiveit 26-31 4-18 31-36 +)

6. 41-46 7. 35-30 ( si 10-4 suivait 46-45
4-36 26-31! 36-30 25-32 gain)
7. 46-5 8. 30-8 5-23!

les blanes ont abendonné

Le maitre parisien Henri Chilend est un brillont
spécirliste des coups de début. hais il excelle aussi
dans les finales. Témoin cette merveilleuse conclusion
de dernier octe baptisée par 1'auteur "le coup
d'éponge". Un mot qui évoque 1'idée d'une fomeuse
disperition. unis voyez plutdt :

36-31 (27-36) 37-31 (36-273
28-22 (17-37) 34-30 (24-44
33-42 (44-33) 38-27 +

Extroit d'une chronicue de J. LECLAIRE (Nice)

Fin de partie Gibault - Bonchereau (Chsllenge de
Tours 14/5/1961)

. o . S . o P T e e e D S S S i S S

Troit aux blones qui exécutent le coup de dame
gegnont ¢

28-22 (17-28 foreé) 40-34 (29-40)

35-44 (24-35) 44-40 (35- 44)

43-39 (44-33) 38-29 (23-34)

32-3

et les noirs perdent encore deux pions par lao
suite.

Trensmis par Henry REVERT



