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- ABONNEMENT 1 AN : 75 FRANCS BELGES

VARIANTES
par R.C. KELLER, G. M.1.

Le chempion du monde Iser Koupermen vient de publier.un nouvel ouvrage intitulé
"Tactique sur les 100 cases". Il y reprend environ 500 combinaisons pratiques avee

commentaires.

Le présentotion de ce livre est un peu inhabituelle. : 1la premigre partie se
compose des solutions, la seconde partie des diagrommes numérotés mais soans indication
du trait aux blancs ou aux noirs.

Voici quelques-unes des perles offertes dans ce menuel que nous ne saurions trop

recommander aux amateurs :
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Dans la positiog trés sobre du premier diagramme, le

goin apperait d'une fagon surprenente par :

1. 27-22 18-27 2. 32-21 16-27 (sur 26-17 suit
28-23 33-22 3-33 40-34 et 3H-4 +)

3, 28-23 19-28 4. 33-31 26-37 5. XB-32 37-28

6. 30-33 28-39 T. 40-34 3P-30 8. 35-4 et une

fin de partie connue. Peut suivre encore :

8. 13-19 9. 4-22 11-16 10. 22-27 19-23
(sur 19-24 les blancs jouent successivement vers
38 - 43 et 49)

11. 27-38 2328 12. 38-27 28-33 13. 27-43 avec gtin.

Bt mointenont, une application trés cachée du théme
célébre du "Coup Royal". Les blancs gagnent par :

// ; 1. 28-22! 9-13 (23-28 donne une perte de pion et sur

'+ 19-24 les blencs répondent 22-13 27-22 44-39 et
38-7)
2. 32-28 23-43 (21-43 revient au méme)
3. 48-3 21-32 4. P-34 18-27 5. 34-30 H-34
6. 42-38 32-43 7. 44-39 43-34 8. 40-T une
combinaison particuligrement bien venue.
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Que doivent jouer ici les blancs ? La suite :

1. 34-29 23.34 2. 27-22 18-27 3. 36-31 27-36
4. 47-41 36-47 5. 28-23 (ce coup est la base de
toute la combinaison et produit un résultat

megnifique)
5. 19-28 6. 33-11 47-44 7. 49-7 6-17
8. T-1 gain.

La position du dernier diagramme est extraite d'une
portie Rats — Stanowski. Les blancs ont foroé le gein
par :

1. 28-22 23-28 (sur tout sutre coup les blancs gegnent
au moins un pion)

2, 22-13 28-37 (coup évident; sur 17-8 30-19 14-23
33-22 12-17 A 22-18 égelité de pidces, mais le pion
faible & 11 entraine la perte en quelques coups )

3, 26-21! 19-8 4. 30-19 14-23 5. 27-22 16-18

6. 38-32 37-28 7. 33-2 +

LES DAMES DU TEMPS PRESENT par Herman de Jongh G.M.L

Le jeune Frison Frank Drost (13 ans) o remporté cette unnée le chempionnat des
Juniors. Il terminoit ex sequo avec le champion de Sud-Holland, Adri Huét (17 ans)
et il frllut deux matches de barrage, en trois parties, pour les départager.

Huét perdit ses chances dens la position ci-aprés :

7
w

O

e %
o

%%, gﬁ VA,,VA

Hugét (noirs) pionna iei par 14-20 etc, et la partie se

termina au 55e temps par 1la nulle. Il y aveit pourtant

une marche gagnsante par :

5. 15-20! qui gagne wu moins le pion dans toutes
les variantes.

Les blanes ne peuvent répondre 30-24 19-30 40-35

29-40 35-15 cer suivrait 13-19! 45-34 23-29 34-23

19-46 noirs +

Les blancs ne peuvent non plus jouer 40-35 29-40 45-34

(A) 23-29! etc. noirs +

(A) si 35-44 suit 20-24! ete. noirs + 1

Si 34. 39-33 suit 17-21} 3°-15 23-29 34-23 19-39 +

Si 34. 41-37 suit 20-24! 40-35 29-40 35-34 24-35!

noirs + 1

Voiei 1'instent critique de la premiére partie :
Noirs : 6°= 8 -9 =11 -13-15 - 16 -18 - 19 - 23 - 24
Blancs : 26/28 - 30 - 32 - 33 - 35 - 38 - 39~ 45 - 48 4
Huét (noirs) pouvait exécuter ici la demi-combinaison Roichenbach 24-29! 35-24 18-22
27-29 16-21 26-1T7 11-44} svec grendes chances de gain. Il a en fait joué 8-12 et
dut aobandon ner zu 47e temps per menque de tempse



Dans la phase de jeu ci-aprds, extroite de 1o méfie compétition, nous voyons Frank
Drost sous son meilleur jour :

K- 5 Sally de Jong (blancs) joua iei 31-26 ? livrant le gain :
% ﬁ f;ﬁ 4 24-30! 2. 25-34 (&) 19-24 3. 26-17 11-31
% o gge /% 4. 36-27 (B) 24-29! 5. 33-24 23-28
%g %% ﬁ/ ﬁ% 47 6. 32-23 16-21! sinon suivrait, aprés la prise > 49,
[ 7 ) 38-32! ete. jeu égal.
¢/// gﬁ, // U 7. 27-16 1319 8. 24-13 949 9. 3833 ©-15
ﬁ? 7. 7 10. 39-33 15-38 11. 42-33 1les noirs ont gogné le pion
1 @%@ gﬁ %; /// 1 ‘ et ensuite la partie.
i gg 5& “? ‘ (A) 26-17 11-31 toujours suivi de 19-24 24-29! comme
/% %7 %7 ¥ dens la varisnte principale.

(B) 37-26 2 les noirs gagnent par 24-29 23-28! etc. dans
devoir recourir & l'offre 16-21.
Les parties courtes, surtout lorsqu'elles se terminent par un feu d'artifice, ont
toujours la faveur du public. En voici une extraite du champ. du G.S. & Ahsterdam :
J. Verhey (Blancs) - Rudi Palmer (noirs) :
. 32-28 18-23 2. 38-32 20-24 3. 3-27 14-20 4. 43-38 10-14 5. 34-30 12-18
6. 30-25 17-21 7. 37-31 naturellement pas 39-34 ? qui sercit suivi de 24-30! ete. +
L'aile droite des blancs est ioi provisoirement hors-jeu car 39-34 est interdit par
24-30 etc. et 40-34.livre un coup de dume & 49.
7. 21-26 8. ' 49-43 26-37 9. 42-31 7-12 10. 41-37 12-17 1l. 47-42 si
39-34 suit 17-22! 28-17 11-22 34-29 23-34 40-29 8-12! et les noirs ont le temps
d'avance, ce qui est avantageux dans ce genre de jeu.
11. 8-12 12. 46-41 2-8 13. 39-34 on pouvait jouer ici 27-22 etec. ou bien
31-26 suivi de 27-21 32-21 37-28. iais ces deux suites conduisent €gnlemt & un
Jjeu difficile.

13. 17-221 le coup de la bombe ici n'est qu'un échonge & égalité de pizces.
- —_— A 14. 28-17 11-22 15. 34-29 23-34 16. 40-29 22-28!
7. . % . % 17. 32-23 19-39 18, 44-33 1-7 19. 50-44  4-10
; 20. 37-32 (diagramme) 18-221!
éﬁ 5§ £§ ﬁg ﬁg 21. 27-18 12-34 22. 43-39 les blancs voient trop tard

& u s o
/////gg
//%//%;é

/

qu'ils ne peuvent récupdrer le pion par 44-39 car
suivrait 24-30! 20-29 16-21 21-27 13-19 6-46! 4+
le 22. 44-40 est égnlemant interdit par 16-21
14-19 21-26 26-19! ete. noirs + 1.
< 3 7 gj D'autre psrt, les noirs menccaient de 34-40 et 24-30 etec.
-/ ,74 ;% 1 §i Pien que }e coup du texte était forcé. .

¢z %; %ﬁﬂ ﬁ% %% | Apras 22. 34-43 23, 48-39 }eé blancs ont le plon’

: de retard sons compensation positionnelle. Ils ont perdu
peu aprés.

/

“‘32:&4
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%ﬁ %%' iﬁa %?//%ZI Le gain brillont ei-aprés est de T. Sijbrands contre
/> %% %% Zé %%, | Varkevisser, dans leur meteh pour le trophée Rijswijk 67 :
o Qg ?Q, s Sijbrands (noirs) joum iei 34. 12-18! (a) et suivit :
® 5 ) B 35. 3429 si 33-29 24-33 3829 18-47 29-20 47-15
?2, ﬁ{ g%' ﬁg ] noirs +. Le coup du texte est donc forcé et semble

d'ailleurs trés fort.

N
§\\\

A
wm
NS

v

\

?3
.

\3*;& @

7, & / = ) 35. 18-27! 36. 29-29 ce retour & la case de départ
. Z, ) // s P . . PN .
/;{ gév - 4%.w€22/ se pfo@u%t souvent dans les problémes; rarement en
Z/ q; 7/ %% gﬁ compétition. )
| siis A,// /Ay /7;’ :/ zz///////}ﬂ 6, 2 —2 . 2-12 2 .' 9
7 %///4__.7/@_ 7 Y 3 5-23 37. 3 3-43! noirs +

(a) si 54. 24-29 35. 33-24 14-20 36. 24-15 19-24
37. 28-8! 17-48 38. 8-17 11-22 39. %0-19
48-13 il n'y o plus de gain pour les noirs.
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ETUDES DAMISTES par W. Kaplan M.l.
Traduction D.A. Bass ; 4

POSITIONS fVEC ENCHAIVE“FWT DE L'AILE GAUCHE PAR LES CASES 22 et 29 (suite du N° 77)
La n051t10n ci-contre s'est présentée dens lu partle
B. Guertsenzon - A. Winderman au ler championnat d'U.T

L // // ﬁg /é §§ S.S5. en 1954. On trouve sans peine des erreurs conslda—
// Z% ﬁg g% —reables dons le camp des noirs : 1) 1'uile droite sans
ﬁ?;w/ﬁ gg ﬂg@ ﬁ&l support, 2) pas d'équilibre sur les ailes; 3) des pions
ﬁﬁ/ ﬁ% ﬁ%% %/f arrieres en trop grond notbre.
ﬁ? 7 ﬁ% ﬁg . ~ Les blancs viennent de jouer 1. 48- 42} forgcent la

réponse 1. 14-20 (21-26 est interdit par 34-29 23-34
40-20 15-24 27-21; 8-12 perd égelement par 27-22
18-27 3429 23-34 40-20 15-24 388-23 19-28 30-8 etc;

0.5, %?,//, 5
/, EB-B 5

%///' &

%,_

// / “ / W Aprés 1. 15-20 34-29 23-34 40-29 1'sile gauche des
?7 2? // %? ! noirs est bloyuée.

2. 25-14 9-20 aprés quoi les blancs ont solidement
_ enchalné 1'eile gauche des noirs par la case 29.
30-25 10-14 4. 34-29 23-34 5. 40-29 & présent le gros des forces noires est
exclu du jeu; la partie est virtuellement perdue.

8-12 6. 45-40 3-8 sur 21-26 suivait iei 27-cl 16527 32-21 avec une
atteque dangereuse de 1'aile droite.
37-31 21-26 8. 42-37 17-21 9. 27-22 18-27 10. 31-22 1'apperente perte de
pilon pour les blencs est en falt un piege car si 12-18 suivrait 40-34 18-27 34-30
avec atteque gagnantes 28-23

12-17 1le pionnage 11-17 22-11 16-7 perd per le suite 36-31 7-11 31-27
11-16 40-34! 24-30 (forcé por la menace 34- 30) 35-24 19-30 37-31} 26-37 32-41
21-23 29-7
36-311 profitant du fait que les noirs n'ont pas joué & 12 les blancs occupent
1'importante case. 27.

812 12. 31-27  12-18 13. 40-34 le sacrifice apparemment intéressant
29_23 18-29 39-34 serait suivi de 24-30! 34-23 20-24 25- 34 24-29 33-24 19-48

24.30 14. 35-24 19-30 15. 29-23 18-40 16. 25-45 (diagramme )

L'cventage des blencs est immense. Ils occupent solide-

7 -ment le centre, tendis que les noirs occupent passive-
é%ﬁ///¢Z47%é%?/?%%j§§ 2 _ment les niles. En outre, les ailes des noirs sont
i A//ﬂ/ Aﬁgﬁ' tout-a-fait gri;ées de coopérat]’.on.2 po_o
= g 16. 0-24 17. 39-34 14-20 18. 43-39 20-25
Fﬁg/ %& 4%%, é/ s | 19. 45-40 5-10 1le pion noir 13 ne peut jomals &tre
g » joué car les blencs passeraient & dame par 22-18.
/// i, 50. 40-35 10-14 21. 34-29 14-19 sur 14-20 ou 15-20
,.%W%%/,é? suivait 39-34 et les noirs n'ont plus de réponse.
;;_.-,é%/////gw 00, 29?20 15_24’ 23, -34 25-30 une tentative de
/'¢Z%/§§‘ ‘ passer a dame; 1'échange 24-30 ne laisse fucun espolr
ZZ__%Z | aux noirs.

24. 34-25 19—23 25. 28-8 17-39 26. 8-2 24-29
27. 2520 29-34 si 39-44 suivent 37-31 et 2-7.
20-14 39-44 29. 37-31 26-28 .30.1 2.19 21-43 31. 19-12 les noirs ont abandonné .

Et voici un exemple d'enchainement peu gvantageux par la case 22 3



La pertie W. Kaplen — A. Rats (VIe Championnat d'U.R.S.S. 1960) est arrivée a la

posi tion ci-apres :

Les noirs ont joué ici 1. 17-22 escomptaont apres la
suite 37-32 affaiblir 1'aile gouche des blanes. Ceux-cil

.
=
/

///%/ﬁ/l
%ﬁ//ﬁ/7
/’///

ZZ ont en fait répondu 2. 36-31! et la situntion des noirs
est devenue critique. Pourquoi 1'enchainement est-il
aventageux pour le obté enchalné ? Principalement parce
que les blanes occupent l'importante case 23 ce qui
leur donne la meitrise du centre et de 1'mile droite.
Deuxizumement, la menace de la perte du pion aprés
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- Z% 35-30 25-34 29-40 18-29 27-7 oblige les noirs a
// // ﬁ? />§ /25 déplacer le pion 2 vers la case 7 laissant leur aile
o : Len.
/¢ /é // é% ZZ 1 gauche sans soutien

2. 2-7 3. %-34 tien sir, l'échange 35-30 2
25-34 39-30 sersit précaire car suivrait 22-28 23-32
18-22 27-18 12-25

3. 6-11 4. 38-33 9-13 1'zile gauche des blancs qui parailt vulnérable est
en fait trés bien : si 11-16 suivrait 43-38 et 7-11 est interdit par la suite
34-30 ete.

5. 43-38 4-9 6., 38-32 11-17 si 9-14 suivait 32-28 11-17 27-21! avec une
menace gdgnohbe 37-32.

7. 27-21! 7-11 8. 21-16 22-28 les derniers coups des noirs sont forcés.

9. 16-7 28-30 10. 35-24 12-1 11. 2321 26-17 12. 32-28 1les blancs contrBlent
nointencnt tous les points stratégiques.

12, 9-14 '13. 29-23 17-21 -14. 37-32 21-26 15. 31-27 13-19 16. 24-13 25-30

17. 13-8  30-35 18. 8-3 35-40 19. 3425 40-44 20. 23-19 1=a fin de partie est
gegneante pour les blanes

20. 1-7° on ne peut damer; sur 44-49 suit 25-43 et sur 44-50 gain par 19-14
et 32-277

21. 19-13 26-31 22. 27-36 44-49 23. 32_27 48-21 24. 13-9 21-26 25. 9-4 <26-37

26. 28-22 37-23 27. 25-3 et les bloncs ont gogné rapidement.

" Pour conclure, nous allons ensalyser une partie courte, duns laguelle les noirs ont

nerglquement profité de 1l'enchaihement de la case 22.
T. Kosok - A. Koulich (chsmpionnat du club "Avant-Garde" 1966 )

1) 19-23 28-19

33-28 18-23 cette réponse symétrique se rencontre rarement dans la pratigue contem-

~poraine A 1'heure actuelle, on emploit généralement les suites ci-~aprés

14-23 %-33 10-14 34-30 ou 44-39 et ensuite 32 28 avec la lutte
pour les coges centrales 28 et 23.

2) 18-22 38-33 12-18 en ecdent prov1solrement le centre les noirs concentrent leurs
forces pour des actions actives sur 1l'aile droite. ;

3) 17-21 31-26 20-24 26-17 11-33 38-20 15-24 32-28 construction classique.

4) 20-25 #$-33 14-20 1les noirs essaient d'encercler le centre des blancs.

3G-33 12-12 3. 4332 7-12 il y avait une autre possibilité 16-21 escomptent

31-26 et aprés 17-22! 26-17 (aprés 28-17 21-12 le pion de bord 26 devient faible)

2227 32-21 23-43 49-38 11-22 et les noirs sont assurés de contrdler longtemps

le centre.

31-27 17-21 5. 37-31 2329 1'idde de cette avance oppartient au frangeis

Wlohimerd. Les noirs jouent sur le plen ci-aprés : considéront gque leurs forces sont

déséquilibrées : 9 pions sur l'anile gauche et 11 sur 1'aile droite, 1'échange sur

29 dégage et en méme temps libere les plons sur 1'aile droite. Chez les blenes, @u

lieu de 9 pions sur leur aile droite, il n'en reste que 7 contre 11 sur le cdté

opposé. Ils recoivent - il est vral - une compensqtlon par une position stable dans

le centre.

34-23% 18-29 7. 33-24 20-29 8. ®-34 19-23 9. 28-19 . 14-23 10. 34-20

le plen choisi par les blancs -~ déplacer le pion 39 vers 25 - parait long et passif.

I1 felleit entrer immédicment en lutte pour regsgner le centre du denmer; meilleur

était 10. 41-37 21-26 11. 49-43 10-14 12. 27-22! et sur 12-17 les blencs ont

1'échange 32-28; et si 5-10 ou 1-7 suit 47-41 evec menace du coup sur 28.



10. 12.18 11. 30-25 21-26! 12. 41-37 1-7 le mengue de consistence du
plan choisl saute aux yeux, et surtout, 1l'intertie des forces principales, situées
sur 1'eile gauche- : '

13. 44-39 7-12 14. 50-44 un coup d'ony 1'utilité n'apperalt pes. Les blancs pour-
_guivent un but illusoire : ottaquer le pion 29, Pour réteblir leur situation, ils
devoient pilonner 40-34 29-40 "35_44 avec le mouvement suivent du pion 39 sur 1lea
case 28.

14.. 10-14 15. 47-41  4-10 16. 39-33 7 le plan des blencs est un fioseco. Par
le sacrifice provisoire du pion, les noirs occupent l'importeante case 22 et
parelysent les forces principales de 1 'adversaire (disgramme)

16. 11-17 ¥ 17. 33%-24 17-22 18. 44-39 14-20
—_— 19.° 25-14 9-29 un tebleou sans joie pbut les
y é%v 5%??@%% %%7 > blanes +  Enchainds sur 1l'aile gauche, 1ls perdent

9

2., complétement les pocitions dans le centre et sur l'eile

gauche. Stratégiquemsnt, la situation est perdente pour
les blancs. ) :
20. %-3% 10-14 21. 33-24 14-20 22. 49-43 20-29

“

PO,
Z

b
”
/>

7

iy

e

AV—’ »
7, 7,

%, o, ’
l%

L

7
ﬁ,;/ % % % 23, 43-39 22-28! logiguement, les noirs estiment que,
. g% %% ?% %% %%j per suite du monque de pion sur la case 47, les Dblancs
sy s . jomeis otte ‘ -33"co ivral
ﬁ% éﬁ%ﬁé@h/%ﬁ < ne pourrcnt jemais ttagquer par %3-3% car suivrait un

N

: _

%g %g v B % coup de dame 18-47.

) ] i i é% %@ 5 . .

72 gl i = % ; a L 3 =25 - -3
?é%__%%_ 5 | 04. 4U-34 en cos d'échenge 39-33 28-39 40 34 39-30

— e 25_%% 1'aile droite des blencs resterait sens défense.
24. 29-40 25. 45-34 15-20 26. 39-33 c'est
" perdu immédiatement; meis les autres suites ne sont
pas meilleures.
26. 28.30 27. 35-15 2328 28. 32-23 18-29 bloncs ebandonnent.

A\

Pour anaiyse perscnnelle, voici la partie B. Ckitkine - A. Andreiko jouée au
VIiIe Championnat d'U.R.S.5. en 1961 :

1. 32-28 20-24 2. 34-30 14-20 3. 30-25 10-14 4, 37-32 18-23 5. 42-37 1e-1¢€
6. 3-34 17-21 7. 34-29 23-34 8. 40-29 21-26 §. 47-42 18-22 10. 28-17 11-22
11. 43-39  7-11 12. 49-43 1-7 13, 32-28 16-21 14. 28-17 21-12 13. 3127 12-17
16. 37-31 26-37 17. 41-32 11-16 18. 3028 17-21 19.%33-32 8-12 20. 43-38 21-26
21. 44-40 13-18 22. 46-41 18-23 232 09_12 12-23% 24. 40-34 9-13 25. 34-30  4-9
26. 41-37 2-8 27. 50-44 7-11 28. 37.%3 2€-37 29. 42-31 8-12 Z0. 48-43 24-29
3. 33-24 20-29 32. 3»-33 12-17 33, 3324 14-20 34 25-14 9-29 35. 44-39 17-21
36. P-34 29-40 37. 45-34 5-10 38, 33-33 21-26 39. 33-29 26-37 40. 29-9 3-14
41. 32-41 19-24 42, 30-19 14-21 43 34-29 11-17 44. 29-23% 17-22 45. 35-30 21-26
46. 43-38 1 6-21 47. 30-24 6-11 48. 24-19 10-14 49. 19-10 15-4  50. B-33 21-27
51. 33-29 26-31 -52. 29-24 11-16 53, 24-20 16-21 54. 20-14 Z1-37 55. 41-32 27-38
56, 23-19 38-43 57. 19-13 43-48 58. 13-8 48-30 59. 8-2 remise.

NOUVELLES BREVES

Championnat de Bruxelles 1966-67 : chessement final : 1°) Oscar VERPOEST il I. 53 pts
(s/34!); 2°) Maurice Vsrleene 21 pts; 3°) André Debusschere 20 pts; 4°) Jeen liaes 19 pts;
59) Georges Poppe 19 pts; 6°) Louis marseaut 14 pis; 70) TFrens Verschueven 13 ptsj

g°) .André Frere 10 pts; 90) Louis Reyniers 3 pts; 10°) Georges Wanet (1tour) 10 pts.
Cahmpionnat d'#Anvers parties rapides : 1°9) Oscar VFRPOEST M.I. 17 pts; 2°) Hugo VERPOEST
M.I. 16 pts; 3°) Roger Kleinmenn 14 pts; 40) Franz Cluessens M.N. 13 pts; 50) L. Prijs

11 pts; 6°) P. Dewilde 10 pts; 70) F. Verschueren 9 pts; go) F. Van der Meersoh 7 pts;
ge) W. Van Bovowel T pts; 10°) C. Coet 3 pte; 11°) D. Ven Nimwegen 3 pts.-

Championnst d'Europe : 1°) U.R.S.S. 12 pts (Andreiko 11 pts; Kaplan 10 pts; Tsjegolew 10)
20) Pays-Bas 10 pts (Sijbrends 10 pts; Wiersma 10 pts; Van Leeuwen 10 pts;) 3°) Frence

8 pts (iostovoy 7 pts; Delhom 8 pts; Bajolle 8 pis); 4°) Belgique 5 pts; 6°) Italie 4 pts;
6°) Suisse 3 pts; 7°) Tsjecoslovaquie O.



VARIATIONS SUR UNE FINALE (Interwew d'un problémiste) 7

par Georges Post.

Le grond cofé paraissuit assoupi. Le belle caissidre révait sur son trdne de
velours. Les clients et les gargons somnclaient. Seul dans un coin, M. wuaster
poursuivcit un mystérieux dialogue cvec ses pions.

Un jeune damiste qui l'observait s'approcha timidement :

~ Comment faites-vous, u.

raster, pour composer vos problemes ?

. liaster leva deux sourcils grisonnonts vers le petit curieux :

- Pourquoi cette question, mon cher ami *?

— Parce qu'il m'arrive d'essayer, moi aussi, mais il y o toujours gueljue chose qui
cloche : des duals, des interversions, et surtout des figurants qui ne savent pos mourir

en beauté. C'est décourageant !

- Que prends -tu donc comme point de départ ?
- Euh... je choisis un coup pratique, covec un beau théme, et j'essnie de le

convertir en probléme orthodoxe.

iiais ce n'est pus facile !

- Hé oui, ce n'est pas frcile, et je conncis beaucoup d'outeurs qui font de merveil-
-leux coups prutiques, muis qui culent devant le problémisme. Pourquoi ? Purce que le

coup pratigue est le "

' d'une combincison, mais c'est un corps sans queue. Or,

vois-tu, un problEéme, c'est comme une casserole : il vaut mieux le prendre par la yueue!
Le vieux Master commenda un beaujolais et y plongea ses moustoches, gui devinrent

rouges de plaisir.

Puis il s'expligua :

- Au lieu de choisir un coup pratigue, choisis done un finule : n'importe lequel,

pourvu qu'il soit orthodoxe.

habille ses modeles.

Hobille-le ensuite d'une robe élégante, comme un coutarier
A ce moment-la, tu auras rénlisé un véritable probleme.

- Vous parlez d'or, murmura le jeune homme, muis les becux finales, ¢o@ ne court

pas les rues.

- Allons donc ! Il en existe des milliers, pourvu gu'on se donne la peine de chercher.
. Jioster posa une poignée de pions sur le dumier :
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- Aveo cet exemple, ce sera

- Tu vas voir comment je procéde : voici un finale
guel oonque, constitué par deux rofles. Il n'a rien de
profond, rien de subtil, mais il est spectaculaire.
M'oublie jamais gqu'un probléme n'est pas seulement un
casse-téte, mais aussi un spectacle, qui doit procurer
du plaisir. Lorsjue le solutionniste conclut ses recher-
~ches par un petit feu d'artifice, 1l est content de lui
et, en bonne justice, il est content de toi ! Duns le
dernier temps, tu remargqueras que les pions 14 et 15
sont amenés & leur place par l'action du jeu, ce qui

est techniquement un bon point.

- D'accord, meis... comme vous dites, il faut l'habiller
nointenant.

facile. Bn effet, il ne comporte que trois bloncs

contre neuf noirs, ce qui permet d' introduire six blones pour alimenter une combinaison.
Ce matériau peut 2tre accommodé de cent fogons différentes.

i/////éf//
///@gﬂ%

I/// / / ,"’/‘////;f/’/ %/ l

Fg///r/%
B B
Z B o

il, uoster plongea sa maln dans so poche et en sortit un
diogromme froissé

- Voici mon premier jet, dit-il d'un air un peu
dégolité : 32-28, 41-37, 42-37, 47-41, 48-43... et nous
sommes en ploace pour le quadrille.

- Pas mal ! fit le jeune homme, qui &tait poli. Tres

économique, mois je erois voir un ducl.

- Tu crois méme en voir deux, muis ce sont de fausses
solutions, perduantes pour les blaoncs : elles servent &
égarer les recherches. :

—~ Pour égaliser les forces, ne pourrait-on reculer le
pion noir 22 &4 la case 11, et cjouter un blane a sa
place %



- Pas question ! grogna le vieux. Les quatre premiers temps deviendraient
intervertissubles.

I1 fit une boulette de son dicgramme et, d'une chiyuenuude, 1'expédic au plafond,
oli elle réveillu une colonie de mouches.

- Pourquoi jetez-vous ce probléme ? protesta le  jeune homme.

- I1 ne me pluit pas. L'exécution n'est qu'un débluyuge vulgaire. Cur ce n'est pas
tout, cher ami, de tenir la cusserole por la queue. BEnoore fuut-il mettre quelque chose
de bon & l'intérieur. Or, on ne trouve ici que du brouet pour les chats : manque
d'épices, manque de sel, mangue de tout !

I1 se fouilla et sortit un second diugramme :

- Voici une autre mouture. Elle comporte un petit
"meerslag', comme disent nos cmis Néerlanduis, c'est-a-
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LA e pate, pute 2101, 4343, 2217, et
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/ﬁ lc suite.
%% // gg // - Bt gue reprochez-vous & ce probléme, k. linster, car jJe
//‘ | _ ‘ : o

" ?ﬁ ﬁ% //' - suppose que vous lui reprochez guelque chose ?
Y /§§ - 7 %» /‘ . - Les premiers coups sont aveugletnts, ce qui gite le
t L g? égg'%;/g mystére. Son seul mérite est de ne pus utiliser de dame.
W //‘ // % g Je n'apprécie gudre les envois systémntiques & dame,
_ _ 4% . . surtout quend ils sont un peu trop "téléphonés'", comme

%Z //%WA%¢//§7 - on dit au foot-ball.

_A/é - 3 WMochinalement, il fit encore une boulette, et visa du

pouce le buste éponoui de la caissigre. Son tir fut
adroit, car il atteignit le hout du corsage, entre la
chair et 1a soie. Lo belle remun ses chatouilleuses épaules, et le projectile disparut
lentement dans une ombre douillette.
- I1 est mieux 1a que dans une anthologie, déclara le vieux cogquin.
Puis un nouveau diagramme surgit de su poche, parmi des poussieéres de tabac.
- Pour cette troisiéme applicotion, reprit . liaster avec

7 7 7 une pointe de regret, j'ai dlt inviter deux intrus & 36 et
L %% f/ %% %% // 4 47. Ce ne sont pos des figurants, puisqu'ils servent
// ﬁ% // ,//%? d'appuis, muis on ne peut pas dire qu'ils tiennent un

// o ”7é7 0 rd3le de vedettes. Celu me chagrine ! En outre, j'ai mis
%% é% y %@hﬂééﬂ | les noirs en prise, car c'était indispensable & la
%’ %%”jﬁév,%% combinaison.
é? /é_ - ,4%, %%W - Ce n'est pas perhis ?
| %% fz %? ﬁ%, %Z - C'est permis, mais on ne doit en user que lorsqu'il est
%% %%‘ 3 impossible de procéder autrement. Si la solution peut
{ ”W %W ﬁ; démarrer aprés la prise des noirs, il ne s'agit alors
/ﬁ ”V g% que d'un expédient, destiné & procurer un temps de repos

aux blancs. Je n'appelle pas cela une construction
logique. Nos amis Canadiens la condament, et ils ont raison.

- Je les comprends d'autont mieux, ironisa le jeune damiste, que cette attajue des
noirs a4 29 est fautive. Ils avaient meilleur compte de jouer (21-27).

~ Le vieux lui langa un regard aussi lourd gu'une chevrotine :

- Tu ferais un pidtre juré dons un concours, maemonna-t-il. Si les noirs avaient
joué (21-27), je prenais par 32-21, suivi de 22-17, 42-37, 47-41, 21-16 et 43-39. Qu'en
penses—-tu ?

I1 resta un moment songeur :

- Le pion noir 36 evellle 1'idée d'un envoi & deme, comme on l'a vu dans cette
marche. En réalité, il n'en est rien dens la solution, puisque 1l'on joue 32-27 (21-41) A
4237, 33-28, 22-17 et 43-%. A ~ sur (21-23) 33-28, 42-37, etc.

- Le coup de départ ne porte-t-il pos le nom d'un instrument de musique , M. Moster %

- De mon temps, on 1l'eppelait simplement le coup de "Revenez-y'", qui dit trés bien
ee qu'il veut dire. ’

- Mois que vient faire ici le pion 7 ?



- I1 permet une petite fin stratégique, en donnent un rdle, in extremis, aux pions
36 et 47. C'est l'art d'accommoder les restes.
- Cette fin n'a pas l'air trés difficile.

"'~-En apparence...
comporte 14 temps. La voiocl
43 (%) 34 (31) 23! ete.

mais si les noirs monoeuvrent bien, la variante la plus longue
(111) 9 (20!) 4! (24! ) 22 (16) 33 (30) 29} (21!) 38 (26)

- Vous auriez pu placer le pion 7 & la case 6.
- Cela ne chongeait rien, sinon de supprimer la varionte (7-12). Par contre,
1'attaque des noirs & 29 devenait vraoiment foutive, car ils avaient le gain par position,

griice au pionnage 11-17x17.

- Par exception, le vieux lMaster ne fit pas une: boulette de son probléme :
- Je vais essayer de 1l'améliorer, dit-il sans gronde conviction.
Puis, il étala un quatrizme diagromme :
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-~ Ieci, je donne dans le béton. Pour démolir cette
forteresse, il foudra beoucoup d'artillerie, c'estdd-dire
beuaucoup de pionnages. J'aurails pu loger le pion 46 a la
case 48, mails il aurait rendu l= solution plus transpa-
-rente, en emp8chont le sucrifice du pion 43. Ce sacrifice
donne une fausse piste, que nous verrons tout & 1'heure.
Ses doigts se mirent & voltiger sur le damier : 32-27
(21-32 forcé) 38-28, 50-45, 42-33, 47-38, 3B-32, 32-27,
22-17, 43-39... Ouf !

- Quelle étoit cette fausse piste ? demanda le Jeune
homme. :

- Aprés (23-21), on est tenté par le coup renversé 42-38
et 43-39. hLeois cela ne donne rien.

- En supposant, u. laster, qu'un concours limite & 12
pions les effectifs de chaque camp, n'auriez-wous pas du

regret de renoncer & présenter cé probléme ?

- Pas du tout !

Je ferals 1l'opération & rebours, en enlevant des piéces ou lieu

d'en rajouter. Par exemple, J'escumoterais les pions 21 et 33 duns mon chupeau, et je
plecerais le pion 50 & la case 45. Le tour est Jjoug !
Depuis un instent, le jeune damiste était fruppé par une révéleation. Il la lanca

imprudemment dons le débat :

- En ajoutent un n01r a la case 10, on aurait un coup dé dome dans la rafle finale.

@Qu'en pensez-vous, .

- Ce serait aussi bon qu’un radis duns un plat de freises !
A contrecoeur, k. linster exhiba son dernier diagramme :
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- Excuse-moi de piétiner ton jardin potager. Voici encore

.un envoi & dame "téléphoné'" : 47-41, 46-41, 37-31, 32-41,

38-32, 32-28, 22-17, 43-39 et dame & 5. Es-tu satisfait?

— On pourrait supprimer les deux blancs 46.et 47, placer

le pion 45 & la case 50, et jouer directement 37-31 ?
- C'est vrai, mais 50-45 seruit intervertissable avec

38-32. Pour &tre frunc, mon cher ami, le billet aller-
retour que je donme au pion 36 ne sert qu'a dissimuler
1o solution, tout en €quilibrant les forces. Ce n'est

qu'un subterfuge, mais je'n'ci rien trouvé de mieux...
a onuse de ces maudites interversions.

~ Curieux: ! On pourrhlt mettre le pion 21 & la case 23,
sans modifier 1‘exécution.

— Ouais ! #ails on modifierait 1'orthodoxie, car le pion

16 ne seranit plus en appul et deviendrait un pile figurant.
- Qu'importe ? Puisqu'il est utilisé dons un motif final.
- Tu appelles ¢a un motif final ? Un bien grand mot pour une si petite chose.
Le jeune homme pensa que M. Master était d'un purisme tatillon, et changea de sujet :
-~ Faut-1il rechercher les positions naturelles 9
- Une position noturelle est comme un style cluoir chez un éerivain : elle plait
davantage. A mon avis, on parvient presque toujours & améliorer une position broussailleuse,
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pourvu qu'on s'en donne la peine : c'est une affuire de patience... et de respect envers
le solutionniste. ) : ' '

- Encore une duestion, li. laster : croyez-vous que tous les compositeurs construi-
-sent leurs problémes en commengont par la fin 7 ' '

_ Je n'en sais rien, mois leur facture le laisse parfois deviner. Sans rien exugérer,
disons que c'est une méthode qui facilite le travail. Il en existe d'autres, qui partent
du théme central, mais la pureté est plus laborieuse a obtenir.

t. liaster eut un regard mélancolique :

- En confidence, mon oher omi, tous ces problémes ne sont que des brouillons.

J'aural pussé me vie & faire des brouillons, car un probleéme n'est jamais parfait... ou
si rarement ! Faire des brouillons, d'ailleurs c'est le moyen le plus slir de trouver des
idées nouvelles.

Et u. Master sortit un diagramme vierge de so poche inépuisable.

Cing minutes plus tard, & court d'inspiration, il s'approchait de lao belle caissidre:

— Chére iodemoiselle, n'auriez-vous pas trouvé un probléme, par hasard, du coté de
votre coeur ? Cherchez bien : c'est pour "Blancs et Noirs" !

Texte et problemes de Georges Post (Lyon, juillet 1967)

COMMENT JE SUIS DEVENU JOUEUR.DE DAMES par
D.A. Bass.

Fn 1920, il y avait six ans déja que je résidais & Paris, ignorant encore gue 1'on
pouvait jouer aux dames dens une dizaine de olubs. J'habitais 9, rue du Sommerard, une
petite rue située entre le boulevard Snint Germeain et la rue des Ecoles. Aprés le traveil,
je me rendaois souvent duns un petit café o je jouais et gagnels facilement contre
quelques clients; je me preneis pour un tr2s bon joueur jusqu'eu jour ou, assistent a4 un
mesting - concert rue Grange-auxBelles, je rencontrai a l'entracte un -joueur de ocerele.
Lui ayesnt exposé que je jouals volontiers aux dames et gagnais contre tout le monde, il
me propose d'eller, aprés le concert, faire quelques porties dans un café du voisinage.
Nous avons effeotivement joué huit paeties que je perdis, sur des combinaisons; j'en vis
"trenté-six chendelles". Aprés cette séance mémorasble, mon adversaire me signale que,
pour devenir un Jjoueur quolifié, il était indispenscble de se rendre, le samedi et le
dimonche, nu "Cufé du Centre" bd. de Sébastopol, sidge & 1'époque du Damier Parisien.

J'y fus regu le lendemain por le waltre Giroux qui s'occupn de m'installer et me

présentn un sdversaire gui, je le sus plus tord, n'était sutre yue harius Fabre, clors
chompion de France. Inutile de préciser que cette rencontre non plus ne se termina pas

3 mon aventage; cependant mon sdversaire voulut bien me reconnoitre certaines dispositions
pour le .jeu et m'encouragen a persévérer avec des poartencires de ma force. Ce que je fis
et, d&s ce moment, je fréquentei nssidument le club. ion premier adversaire - entraineur,
fut ¥r Strauss, un alsacien inscrit en 5e catégorie; ensuite, au fil des saisons, et =zu
fur et & mesure de mes progrés, je pus me mesurer & des damistes de plus en plus forts,
pour devenir enfin un joueur de deuxitme cntégorie. Je ne me rappelle plus de tous mes
adversnires, mais je me souviens d'avoir souvent joué contre . Dumont Pere avec des
résultats partogés, et d'avoir connu entre nutres i#li. Dumont Fils, Sonier, Weiss, Bizot,
Bellard, Chardonnet et Kaminski. Etant alors célibeteire, je pouvais me permettre de

me rendre chaque week-end au Damier Purisien, et méme souvent en semaine pour des

parties amicalke s. Bien des cnnées ont passé mais je n'ai jameis oublié la sympoathique
ambience du Damier Parisien et les nombreuses amitiés que j'y ni tvouvées.

Tous mes voeux & dr D.A. BASS qui f&tern, le 8 novembre prochtin, son 5e
anniversaire.



